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‚ Никто не живет вечно, HO ино- 
гда они возвращаются. И да- 
) же не иногда, а очень час- 
} то—если речь идет о геро- 
ях популярных игр. Тут, 
как говорится, к бабке 
не ходи (в самом деле, 
что бабки смыслят 
в современных техно- 
логиях?), жди сикве- 
ла. Не миновала сия 
участь и Кейт Арчер 
(Cate Archer), героиню 
No One Lives Forever от 
В Monolith, суперагента 
спецподразделения 

UNITY. 
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No One Lives Forever 2: A Spy т H.A.R.M.’s Way 


Никто не живет вечно, но иногда они возвращаются. И даже не иногда, 
а очень часто—если речь идет о героях популярных игр. Tym, как гово- 
рится, к бабке не ходи (в самом деле, что бабки смыслят в современ- 
ных технологиях?), жди сиквела. Не миновала сия участь и Кейт Ар- 
чер (Cate Archer), героиню No One Lives Forever om Monolith, супераген- 
та спецподразделения UNITY. 


Наша справка: Разработ- 
чик: Monolith Productions. 
Издатель: Fox Interactive. 
Жанр игры: FPS. Дата вы- 
хода: 01-10-2002 


Итак, действие No One 
Lives Forever 2: А Spy in 
H.A.R.M.’s Way (интерес- 
но, у них это название Ha 
коробке уместится?) на- 
чинается в конце 1968 го- 
да, примерно через год по- 
сле событий первой игры. 
Нелегкая судьба супер- 
агента забрасывает Кейт 
в Японию, где она должна 
проникнуть в расположе- 
ние местной мафии и ра- 
зузнать ее секреты. Поче- 
му для этой миссии не по- 
добрать кого-нибудь с бо- 
лее японской внешнос- 
тью, непонятно, но, как 
обычно, авторы FPS не 
слишком перетруждают 


себя логикой. Первая 
миссия представляет со- 
бой, по сути, tutorial (в от- 
личие от первой игры, где 
обучение и собственно 
кампания были разделе- 
ны). Дальше, как водится, 
не все пойдет по заранее 
разработанному плану, 
и Кейт придется уносить 
ноги, попутно отбиваясь 
от ниндзя женского по- 
ла—такие, кстати, дейст- 
вительно были в средние 
века, вот только в совре- 
менной Японии их вряд 
ли больше, чем самураев 
и камикадзе. 

Якудза, как и всякая ма- 
фия—организация праг- 
матичная и идущая в ногу 
с техническим прогрес- 
сом. Авторы игры, однако, 
считают иначе, поэтому 
в японской части кампа- 
нии огнестрельного ‘ору- 
жия не будет вообще. 
Не только противники 
Кейт, но и она сама до- 
вольствуются катанами 
(японский меч), сюрике- 
нами (метательная звез- 
дочка) и, в качестве само- 
го крутого дальнобойного 
оружия, арбалетом. Арба- 
лет, впрочем, штука не- 


плохая—бьет достаточно 
сильно, чтобы в букваль- 
ном смысле пришпилить 
врага к стене, и при этом 
бесшумно. 

После разборок в япон- 
ской деревне Inotakimura 
Кейт попадает в Сибирь. 
В отличие от своих тезок 
из русской классики, по- 
падает она туда не под 
конвоем, хотя и нельзя 
сказать чтобы совсем уж 
по доброй воле—по при- 
казу начальства. Здесь на 
секретной советской базе 
(напомню, это 1968 год, 
коммунистическая импе- 
рия еще кажется незыбле- 
мой) разрабатывается не- 
кий проект «Омега», ко- 
торый должен дать Сове- 
там новое оружие, по- 
средством которого они 
надеются захватить не- 
большой, но богатый ре- 


сурсами остров Khios, 
что, в свою очередь, чре- 


вато международными 
осложнениями вплоть до 
Третьей Мировой войны. 
Соответственно задача 
Кейт—сначала разведать 
все, что можно, а потом 
с помощью диверсий са- 
ботировать проект. В этой 
части игры с оружием уже 
посерьезней—тут старый 
добрый ствол 32 калибра, 
из которого Кейт палила 
еще в прошлой игре, 
и снайперская винтовка, 
и, конечно, АК-47. Есть 
и более экзотическое ру- 
жье, стреляющее дроти- 
ками со снотворным (за 
прохождение миссии без 
убийств дают дополни- 
тельный бонус). В этих же 
миссиях вам предстоит 
погонять на снегоходе. 

Сибирью дело тоже не 
кончается—потом будут 
еше миссии в Индии: 
Всего в кампании будет 
около 15 частей, состоя- 
щих в общей сложности 
более чем из 40 миссий. 
Помимо разных видов 
оружия, к вашим услу- 
гам будут всевозможные 
шпионские. приспособ- 


ления, без которых, как 
мы помним по фильмам 
о Джеймсе Бонде, шпион 
не шпион. Правда, в от- 
личие от Джеймса Бонда, 
у Кейт эти штучки обыч- 
но замаскированы под 
всякую женскую дребе- 
день типа помады или 
спрея для волос. Некото- 
рые из них уже встреча- 
лись в прошлой игре, дру- 
гие изменились внешне, 
сохранив свою функцию, 
будут и совсем новые. Со- 
баки-робота больше не 
будет, зато будет начинен- 
ный взрывчаткой кибер- 
котенок, а справочная си- 
стема «Santa» предстанет 
в образе искусственной 
птицы. Конечно, в конце 
60-х такой навороченной 
техники еще не было, 
но создатели игры отнюдь 
не претендуют на гипер- 
серьезность, а, напро- 
тив, снабжают свое де- 
тище изрядной долей 
юмора (проявляющего- 
ся не только в забавных 
элементах шпионского 
арсенала, включая ба- 
нановую кожуру и мед- 
вежьи капканы, но и, 
например, в отнюдь не 
героических разговорах 
ниндзя и прочих боеви- 
ков, которые можно 
подслушать, а также 
в содержимом их карма- 
нов, где можно обнару- 
жить карамельки, дет- 
ские игрушки и тип.). 
Как и прежде, Кейт—это 
не Рэмбо, и прохождение 
миссий более требует 
умения действовать неза- 
метно, аккуратно и обду- 
манно, нежели бегать 
и стрелять. Этому помо- 
гает новый интерфейс- 
ный элемент-индикатор, 
показывающий, насколь- 
ко вы незаметны для про- 
тивника. Даже если вас 
засекли, у вас еще есть 
шанс спрятаться и отси- 
деться, не шевелясь—хотя 
враги тоже не дураки 
и будут вас искать, и даже 
с фонариками. Вообще Al 
заметно изменился к луч- 
шему, и противник, даже 
заметив вас, не полезет 
сразу в бой, а оценит со- 
отношение сил (в ряде 
миссий у вас будут и со- 
юзники), при необходи- 
мости вызовет подмогу 
или сам переберется по- 
ближе к своим, постара- 
ется занять выгодную по- 
зицию итп. 
В игре присутствует 
и КРО’шный элемент. 
У Кейт будет 8 парамет- 
ров—сила, выносливость, 
меткость стрельбы, спо- 


собность к переноске 
(чем она выше, тем боль- 
ше можно таскать с со- 
бой), бронежилет (чем 
выше, тем тяжелее и, со- 
ответственно, прочнее), 
оружие (чем больше, тем 
больше видов оружия вам 
доступно и тем быстрее вы 
их используете), спецпри- 
способления (аналогично 
оружию) и умение искать. 
Каждый из этих парамет- 
ров бывает нескольких 
уровней, от новичка до 
эксперта (и интерфейс 
отображает, сколько очков 
вам осталось добрать до 
очередного повышения). 
В игре имеются побоч- 
ные задания, не обяза- 
тельные для прохожде- 
ния, но полезные в плане 
улучшения ваших харак- 
теристик. 

Одно из отличий от пер- 
вой игры-—теперь недо- 
статочно просто пробе- 
жать через поверженного 
противника, чтобы запо- 
лучить его имущество; те- 
перь, как и в реальной 
жизни, его нужно будет 
обыскивать по полной 
программе, что может 
быть несколько неудоб- 
но, когда за вами погоня. 
С другой стороны, при се- 
бе у него может обнару- 
житься сразу несколько 
интересных вещей. 

Но едва ли не самое серь- 
езное улучшение по срав- 
нению с прошлой иг- 
рой—это графика. Новая 
версия движка LithTech 
Jupiter демонстрирует ве- 
ликолепные виды приро- 
ды, включая раститель- 
ность, на которой виден 
каждый листик, и дина- 
мическую воду с отраже- 
ниями, практически не 
имеющую аналогов среди 
уже вышедших игр; заме- 
чательно смотрятся све- 
товые (включая реалис- 
тичные тени от разных 
источников) и погодные 
эффекты. Можно даже 
заметить пар, идущий на 
морозе из носов и ртов 


персонажей. Да и сами 
персонажи отрисованы 
очень качественно, без на- 
бившей оскомину углова- 
тости и неестественно со- 
члененных конечностей, 
со складками на одежде 
и меняющимися выра- 
жениями лиц. Музы- 
кальное сопровождение 
зависит от ситуации ес- 
ли вас засекли, характер 
музыки сразу меняется, 
ав бою тем более; это, 
впрочем, прием далеко 
не новый. 

Многопользовательский 
режим, в отличие от 
большинства игр жанра 
FPS, делающих упор на 
разные варианты death- 
match’a и командного 
противостояния, в № 
One Lives Forever 2 по- 
священ кооперативному 
прохождению. До четы- 
рех игроков, представля- 
ющих собой, естествен- 
но, не клоны Кейт Ар- 
чер, а различных опера- 
тивников UNITY, прохо- 
дят 14 миссий, переде- 
ланных для сетевой игры 
из миссий однопользова- 
тельской кампании (при 
этом они сохраняют сю- 
жетную связность с кам- 
панией, так что, проходя 
их, можно будет даже 
получить некоторую до- 
полнительную информа- 
цию о мире игры-—есте- 
ственно, для прохожде- 
ния кампании это нео- 
бязательно, просто инте- 
ресно). Если по ходу де- 


ла вас убивают (что весь- 
ма вероятно), у вас есть 
альтернатива—либо вос- 
креснуть через 30 секунд 
в начале этапа, с полным 


здоровьем и броней, 
но без найденных впос- 
ледствии оружия и пред- 
метов, либо дождаться, 
пока вас воскресит кто- 
то из товарищей—в этом 
случае вы сохраняете 
все, нажитое ратным 
трудом, но здоровья 
и брони получаете лишь 
чуть-чуть. Если команда 
идет единой группой, 
не теряя друг друга из 
вида, то велик шанс, что 
всех четырех разом не 
ухлопают, и они смогут 
периодически воскре- 
шать друг друга. Впро- 
чем, оружие и предметы 
тоже имеют обыкнове- 
ние через некоторое вре- 
мя воскресать на преж- 
них местах. В интерфей- 
се имеется компас, пока- 
зывающий направление 
на каждого из товари- 
щей, а заодно и на бли- 
жайшую цель миссии 
(последнее актуально 
и для однопользователь- 
ского режима). 

Если разработчики, как 
это часто бывает, в по- 
следний момент не за- 
тянут выход, то изве- 
дать новые приключе- 
ния Кейт на личном 
опыте можно будет уже 
в октябре. 
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«поиграем с героями диснея» 


19—26 сентября 2002 


Винни-Пух и Микки Маус 


Disney Learning Toddler 


Эти герои не нуждаются в представлении. Они старше многих из наших родителей, 
они знамениты на весь мир и бесконечно любимы детворой и взрослыми. Сегодня Мик- 
ки Маус и Винни-Пух встретились в рамках единого проекта с названием Disney 
Learning Toddlers, получив каждый по собственному диску и собственной игре. Обе да- 
же инсталлируются отдельно и не являются бонусом или дополнением к другой. 


Наша справка: Разработчик: 
Disney Interactive. Издатель: Disney 
Interactive. Жанр игры: For Kids. 
Дата выхода: 05-09-2002. Требо- 
вания: Р-133, 32МВ КАМ, 2МВ 
Video. Рейтинг: 7,7 


В Mickey Mouse Toddler знамени- 
тый мышонок приветствует Hac Ha 
террасе своего дома, где и предла- 
гает сыграть в первую игру—прят- 
ки с буквами. Дело B TOM, что в его 
дворике спряталось огромное ко- 
личество этих самых представи- 
тельниц семейства «алфавито- 
вых». Вон одна там, за забором! 
A еще за трубой на крыше! Наведи 
на них мышку, и они вылезут из 
укрытия под забавные коммента- 
рии Микки Мауса. Надоело? На- 
веди мышку на специальный зна- 
чок вверху экрана и выбери новую 
игру. Вот, например, Минни Ма- 
ус—подружка Микки. У нее во 
дворике своя игра. Она ищет фи- 
гуры: квадрат, ромб, круг, сердеч- 
ко и треугольник. Как их найти? 
Очень просто, вглядитесь, разве 
оконная рама не напоминает ква- 
драт? А не похож ли на ромбик 
воздушный змей? Декоративные 
прорези в заборе—это разве не 
сердечки? Все нашли? Теперь 
идем в гости к Дональду Даку. Он 


собрался прикорнуть на солныш- 
ке, но выползший из моря краб 
включил магнитофон. Что ж, 
и мы туда же! Давайте пощелкаем 
ракушками, погремим якорями, 
постучим спасательным кругом. 
А что еще может звучать? И какой 
звук это самое оно может издать? 
Последняя игра в гостях у Микки 
Мауса и его друзей—погоня за 
цифрами вместе с Плуто. Желтая 
псинка с крысиным хвостиком 
должна пытаться поймать циф- 


ры, которые то и дело появляют- 
ся из норок возле его будки, а за- 
одно и научиться считать от од- 
ного до десяти. 

Теперь перейдем к следующей иг- 
pe—Winnie the Pooh Toddler. Здесь 
мы окажемся в гостях у Винни 
и знакомых по мультфильму пер- 
сонажей. Вот они сидят на поля- 
не: Винни, Пятачок, Тигра, Ру 
и Кристофер Робин, у каждого 
своя игра. В гостях у медвежонка 
Пуха мы будем искать всякие ин- 


тересности. Фактически просто 
наводить мышку на разные пред- 
меты и смотреть, что из этого по- 
лучается. С Пятачком мы отпра- 
вимся летать на воздушных шари- 
ках. Точнее говоря, летать будут 
персонажи, и мы лопать их мыш- 
кой. Но все шарики разные, внут- 
ри у них бывают буквы и цифры. 
Лопни шарик, и ты узнаешь, как 
называется его цвет, и что это бы- 
ла за буква! A если мы выберем Py, 
то выучим несколько иностран- 
ных слов. Разве неинтересно, как 
на других языках произносятся 
слова «корова», «цветок» или 
«птичка». 

С Тигрой мы поиграем в «кто что 
любит». Выстроившись на полян- 
ке, персонажи по очереди пока- 
жут вам свои любимые предметы. 
Ночной колпак, метелку, мячик... 
А потом мы должны будем отга- 
дать загадку. Кто из них любит чи- 
стоту и порядок? Кто великий со- 
ня, а кто спортсмен—футболист. 
Ну а напоследок музыкальная иг- 
рас Кристофером Робином. Здесь 
мы послушаем четыре интересных 
песенки и сможем сами заставить 
звучать некоторые предметы, раз- 
бросанные по поляне. 

Теперь давайте постараемся оце- 
нить эти игры. Что ж. Самой боль- 
шой для меня неожиданностью 
стало то, что студия Disney 
Interactive смогла предложить ма- 
леньким игрокам что-то на самом 
деле стоящее. Ни одна из их пре- 
дыдущих игр не вызывала у меня 


и тени уважения ни с точки зрения 
оформления, ни с точки зрения 
игрового фактора. Здесь же малы- 
ши получат не только двойную 
порцию удовольствия, но и узнают 
ответы на многие из своих «поче- 
мучек». Графика в игре, что удиви- 
тельно, тоже заслуживает высших 
баллов. Персонажи короткометра- 
жек здесь столь же шикарны и кра- 
сочны, как и на экране телевизора. 
Впрочем, игра с Микки намного 
ярче и красочнее. Винни же пред- 
почитает свои немножко смягчен- 
ные осенние тона, как и в мульт- 
фильме. Музыка не столь ярка, 
но также приятна. Это, впрочем, 
объясняется тем, что звук не дол- 
жен подчеркивать развитие собы- 
тий, а наоборот, не мешать сосре- 
доточиться на игре. 

К интерфейсу тоже придраться 
сложно. Намышку почти не нужно 
нажимать. Наведи и задержи нена- 
долго—пункт меню или «интерак- 
тивность» в игре сработает. Есть, 
конечно, и небольшие исключе- 
ния, но туг обязательно маленько- 
му игроку помогут родители. В до- 
вершение всех приделанных к игре 
благ, вы можете распечатать себе 
раскраски или просто забавные 
рисунки с героями мультфильмов. 
Правда, в игре Микки Мауса для 
этого предусмотрена отдельная 
программа, а в гостях у Винни мы 
сможем сделать это прямо через 
центральное меню. 


Антон Перегрузкин 


CSURICATE 
SOFTWARE| 
1 


TS 
BO) ow ся mere GDH yp 


fo 
По волосам ‹ р о 
(055) Ta Uh 5 але diaz Га р 2 еле р мур 
(095) 7775-0124, ЖОРА @mediaZ00G uf gi каза у WIGGK BE 
ОВ Tosser 32 ре трировав Shen 
or 4 a р a а 
524 5-7: Зчооое ще И ик 
3. =] rifts reserva Mei yiseiis) Be host 
ИНН РИНИЦИЕжат OOCR ERG Ey may АЯ 
стоан Балтия полнаяльдеи компани ДИ -С30ви-2000”, 
is" Ра 


ИЗДАТЕЛЬСТВО 


МЕ[® 2000 


afl Энен ие на revouroowy 
Morro Унтано“ ug! loge ии опспоссвудизниь на rego roo россия, СЯГ 


215 Кт@п 


19 — 26 сентября 2002 


#35(42)2002 


Наша справка: Разработ- 
чик: EA Sports. Издатель: 
Electronic Arts. Жанр игры: 
Sports. Дата выхода: 01- 
10-2002. Требования: P2- 
350, 64MB RAM, 16MB 3D 
Card 


Так, в последних играх 
серии по воротам били 
чересчур часто и чересчур 
метко. Теперь и меткость 
поубавилась до более до- 
стоверного уровня, и за- 
щитники лучше справля- 
ются со своей задачей, и 
нападающие больше не 
лупят со всей дури при 
первой возможности, а 
просчитывают, есть ли 
смысл делать бросок по 
воротам в данной ситуа- 
ции, и не лучше ли снача- 
ла попытаться эту ситуа- 
цию улучшить. Шайба, 
брошенная от синей ли- 


нии, редко пробивает 
вратаря, лишь изредка 
проскакивая в ворота. 


Вообще Al вратарей так- 
же улучшен, кроме того, у 
них появилось больше 
движений и больше ин- 
дивидуальных особенно- 
стей (не будем забывать, 
что игра претендует на 
моделирование реальных 
команд и соответственно 
реальных игроков Наци- 
ональной Хоккейной Ли- 
ги). 

Впрочем, как раз по части 
моделирования индиви- 
дуальных различий про- 
блемы сохраняются - в 
особенности схож стиль 
всех нападающих. С этим 
стилем сохраняются и 
другие недоработки - он 
не зависит не только от 
команды, но и от ситуа- 
ции в матче: игроки с рав- 


ным энтузиазмом рвутся 
вперед и когда это жиз- 
ненно необходимо (про- 
тивник ведет в счете, а до 
конца игры остаются 
считанные минуты), и 
когда, напротив, выгод- 


нее было бы потянуть 
время и попридержать 
шайбу. 


В то же время, хотя по ча- 
сти стратегии и тактики 
еще не все гладко, улуч- 
шения есть - игроки уже 
не кидаются всей кучей 
на шайбу, а стараются 
действовать каждый на 
своем месте. Эти места, 
кстати, вы можете опре- 
делять им на предматче- 
вом брифинге. Защитни- 
ки не только лучше отби- 
вают броски, но и более 
эффективно блокируют 
пытающихся прорваться 
нападающих. Острее ста- 


По вопросам оптовых продаж и сотрудничества обращаться по 
телефону: (095) 745-01-14, e-mail: sales@media2000.ru. Заказ дисков по 
телефону: (095) 745-01-14, e-mail: zakaz-cd@media2000.ru. Доставка no 
Москве - бесплатно!!! Поддержка зарегистрированных пользователей 
по телефону: (095) 777-38-52, e-mail: support@media2000.ru. 
Самый широкий выбор компьютерных игр представлен в магазине 
"Компакт-Диски" по адресу: Москва, Ленинский проспект, 4. 
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NHL 2003 


Серия NHL om EA Sports существует и развивается уже десять лет, и в скором времени она 
должна пополниться очередной игрой, на сей раз посвященной сезону будущего, 2003 года. Не- 
смотря на то что фанаты реалистичных спортивных симуляторов по-прежнему найдут до- 
статочно оснований для претензий, новое воплощение виртуального хоккея от Electronic Arts 
обещает стать еще более правдоподобным, нежели его предшественники. 


ла борьба за шайбу у бор- 
тика - вы неё раз сможете 
наблюдать там настоя- 
щую свалку, как в реаль- 
ных матчах. Это связано, 
в том числе, с улучшени- 
ем физической модели. 
Шайба теперь ведет себя 
более реалистично, сов- 
сем не обязательно 
скользит по прямой, а 
может, к примеру, под- 
скакивать или даже 
залетать в ворота 
над головой врата- 
ря. Разработчики 
обещают игроку 
«полный контроль 
над клюшкой и 
шайбой» и боль- 
ший набор хоккей- 
ных приемов. 
Экономическая 
составляющая иг- 
ры остается в зача- 
точном состоянии по 
причине отсутствия фи- 
нансовой модели. Разра- 
ботчики оправдывают это 
тем, что в современном 
американском хоккее 
имеются серьезные раз- 
ногласия на сей счет, и 
единые правила попросту 
не выработаны. 

Для поклонников аркад- 
ного стиля добавлена та- 
кая штука, как Сате- 
Breaker mode. Заброшен- 
ные шайбы, удачно про- 
веденные приемы и т.п. 
добавляют вам некие оч- 
ки, которые, когда их на- 
капливается достаточно 
много, позволяют в этот 
самый GameBreaker mode 
перейти. По-русски гово- 
ря, это попросту режим 
замедления времени, в 
котором обводить про- 
тивника значительно лег- 
че. Поклонники реализма 
могут, разумеется, эту 


фичу опционально от- 
КЛЮЧИТЬ. 

Помимо добавлений, бу- 
дут в игре и убавления - в 
частности, исчезнут не- 
которые настройки. Ве- 
роятно, авторы посчита- 
ли, что поведение хокке- 
истов должно больше за- 
висеть от реальных про- 
тотипов и меньше - от 
прихоти пользователя. В 


то же время можно бу- 
дет конструировать своих 
собственных игроков. 
Существенно поменялся 
интерфейс, приобретя бо- 
лее привычную (и соот- 
ветственно удобную) для 
пользователей РС форму. 
Особенно это заметно в 
многопользовательском 
режиме. 

Естественно, улучшения 


затронули и графику, ко- 
торая смотрится весьма 
неплохо, включая как эф- 
фекты типа отражения во 
льду, так и многообразие 
фаз анимации. Правда, 
требования к железу будут 
не самые низкие - Pentium 
11/800 МГх. Нам обещают 
также реалистичные зву- 
ковые эффекты, от звука 
скольжения шайбы по 
льду до криковтри- 
бун (которые, меж- 
ду прочим, разли- 
чают, за кого они 
болеют и какая из 
команд выигрыва- 
ет). Комментаторы 
Лт Hughson и Don 
Taylo будут встав- 
лять свои не ли- 
шенные остроумия 
реплики. 

В общем, хотя раз- 
работчикам есть еще над 
чем поразмыслить, уже 
не вызывает сомнений, 
что новая игра еще совер- 
шеннее, чем NHL 2002, 
которая, как и все преды- 
дущие игры серии, была 
вовсе не обделена внима- 
нием поклонников ледо- 
вых побоищ. 
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Доброе утро, Вьетнам! 


Platoon 


Компания Monte Cristo, прославившаяся на ниве экономических симуля- 
торов, решилась взяться за события вьетнамской войны, причем раз- 
работчики заручились официальной лицензией на известнейший фильм 
Оливера Стоуна—<Взвод» («Platoon»). 


Наша справка: Digital 
Reality. Издатель: Monte 
Cristo. Лицензия: HJI/Me- 
dua 2000. Жанр игры: RTS. 
‚ Дата выхода: 29-11-2002. 


По жанру это будет не 
action, как вы могли бы 
подумать, а real-time 


стратегия. Вы выступаете 
в роли Мартина Лайон- 
сдэйла (Martin Lionsdale), 
получившего OT прави- 


тельства США самый 
оригинальный свадеб- 
ный подарок: сразу же 
после свадьбы его забра- 
ли в армию и отправили 
во Вьетнам. Там его ожи- 
дает кампания из 15 мис- 
сий, растянувшаяся Ha 
три года войны (с конца 
1965 по 1968); по ходу де- 
ла он дослужится до лей- 
тенанта (чем, собствен- 
но, и объясняется его 


столь длительное пребы- 
вание вармии) и получит 
под свое командование 
взвод из 30 солдат Пер- 
вого десантного дивизи- 
она (среди которых, как 
положено, бойцы раз- 
ных  специализаций— 
обычные стрелки, снай- 
перы, разведчики, пуле- 
метчики, гранатометчи- 
ки, инженеры (саперы), 
комманлдо и т.д.) 

Разработчики 
уделили боль- 
шое внимание 
исторической 
достоверности 
кампании, ис- 
пользуя ре- 
альные доку- 
менты амери- 
канской ар- 
мии и воспро- 
изводя наибо- 
лее трагичес- 
кие моменты 
вьетнамской 
войны —опе- 
рацию «Свер- 


кающий штык», кампа- 
нию Плейку, операцию 
«Першинг» и другие; 
бойцы используют ре- 
альную тактику того пе- 
риода, а также реальное 
оружие (M72, M14, ми- 
нометы...) и боевую тех- 
нику (бронетранспортер 
M113, танк М48 Patton, 
вертолеты поддержки). 
Разработчики обещают, 
что вникнуть в премуд- 
рости тактики поможет 
удобный turorial. 

По ходу боевых дейст- 
вий солдаты набирают- 
ся опыта и могут полу- 
чать повышения. Но их 
эффективность зависит 
не только от этого, 
а также от боевого духа, 
окружающей среды (бой 
в трудно проходимых 
джунглях—то еще удо- 
вольствие, а если еще 
туман или муссонные 
дожди...) и рельефа ме- 
стности. 

Несмотря на то что пе- 
ред нами RTS, а не 
RPG, в игре достаточно 
высок элемент персона- 
лий—Лайонсдэйл и еще 
несколько главных ге- 


роев предстают не как 
безликие машины для 
убийства, а как люди со 
своими чувствами, вза- 
имоотношениями, био- 
графиями и личными 
качествами. 

В игре превосходная гра- 
фика: реалистичная рас- 
тительность (что немало- 
важно для игры, дейст- 
вие которой происходит 
в джунглях), плавный ре- 
jibe, высокодетализи- 
рованные объекты, ди- 
намические погодные 
эффекты (туманы, дож- 
ди, муссоны...), миссии 
в ‘разное время суток, 
световые эффекты (ди- 
намические тени, отра- 
жения и блики на воде, 
стекле и металле), огонь 
и дым, 400 фаз анимации 
персонажей...—в общем, 
любо-дорого посмотреть 
даже на статичные скрин- 
шоты. Музыкальное со- 
провождение к игре писал 
лауреат премии ВАЕТА 
Tamas Kreiner. 

Выход игры намечен на 
конец этого года. 
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Джунгли зовут! 


Vietcong 


Чешские разработчики игр уже отметились на мировом 
рынке несколькими хитами в жанре аспоп—такими, как 
Hidden and Dangerous, Operation Flashpoint и, конечно же, 
недавняя Майа. И вот теперь еще одна чешская фирма, 
Pterodon Studios (создатели Flying Heroes), делает серьез- 


ную заявку в этом жанре. 


Наша справка: Разработчик: 
Illusion Softworks. Издатель: GOD 
Games. Жанр игры: FPS. Дата вы- 
хода: 15-12-2002. 


Игра, как нетрудно догадать- 
ся по названию, возвращает нас 
к временам вьетнамской войны 
(если быть точным, то в 1967 
год). Причем отнюдь не на сто- 
роне Вьетнама, а, напротив, 
на стороне американской ар- 
мии. А конкретно, вам предсто- 
ит влезть в шкуру Стива Р. Хо- 
кинса (Steve К. Hawkins), ко- 
мандира команды А-112, входя- 
щей в состав Пятой группы спе- 


циальных сил и дислоцирован- 
ной на базе близ камбоджий- 
ской границы, на холме Nui Pek 
в провинции Pleiku. 


Вас ожидает кампания из двад- 
цати миссий, в ходе которых вам 
предстоит защищать базу от атак 
противника, контратаковать, 
разыскивать и уничтожать лаге- 
ря партизан, сражаться в выры- 
тых ими туннелях, руинах древ- 
них храмов, непроходимых 
джунглях и на залитых водой ри- 
совых полях—в общем, выпол- 
HATb всю ту трудную и опасную 
работу, которая свалилась на аме- 
риканских парней во Вьетнаме. 
Помогать вам в этом будут пятеро 
ваших подчиненных—оператор 
PJ. Defort, медик J. Crocker, пуле- 
метчик C.J. Hornster, инженер 
(вероятно, в смысле «сапер») 
T. Bronson и следопыт из местных 
Le Duy Nhut. Поскольку все они 
известны по именам, очевидно, 
подкрепле- 
ния ожидать 
не прихо- 
дится, и сво- 
их людей 
надо будет 
беречь на 
протяжении 
всей кампа- 
нии... Как 
и во многих 
играх, вы не 
управляете 
подчинен- 
ными на- 
прямую, 


а лишь отдаете базовые коман- 
ды, что, естественно, требует 
достойного Al, 

Естественно, даже самым хоро- 
шим бойцам необходимо и хо- 
рошее вооружение. Разработчи- 
ки пока не уточняют конкрет- 
ные названия, но заверяют, что 
реальное оружие, применявше- 
еся в той войне, будет смодели- 
ровано с высокой точностью. 
В вашем распоряжении будут, 
в частности, пистолеты, дро- 
бовики, винтовки, автоматы 
и пулеметы разного калибра; 
не обойдется и без ножей, поз- 
воляющих бесшумно снять ча- 
совых. Кроме того, к вашим 
услугам будет различная бое- 
вая техника—вертолеты (без ко- 
торых обходилась редко какая 
американская операция во 
Вьетнаме), джипы, военные 
грузовики и быстроходные ка- 
тера; правда, рулить всем этим 


вы не сможете, зато сможете 
стрелять на ходу из турельных 
пулеметов. 

В игре качественная и детализи- 
рованная графика (хотя, на мой 
взгляд, излишне темная, пони- 
маю, что в джунглях темно, 
но не перебрать бы с реализ- 
мом), причем нам обещают вы- 
сокую интерактивность с воз- 
можностью уничтожать любые 
объекты, хорошую физическую 
модель (включая адекватно об- 
рабатываемые ранения) и реали- 
стичную анимацию персонажей. 
Естественно, как и во всяком 
современном FPS, во Vietcong 
будет многопользовательский 
режим (и здесь будет возмож- 
ность сыграть и за самих вьет- 
конговцев). 

Выход игры намечен на послед- 
ний квартал этого года. 


YuN 
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вин дизель думает 
о сиквеле «трех 
иксов» 


Вин Дизель, в данный мо- 
мент разъезжающий по 
Австралии с рекламой 
«Трех иксов», вовсю рас- 
суждает о второй части 
этой картины. «Когда я 
в очередной раз посмот- 
рел ее в Сиднее, я поду- 
мал:—Господи, не могу 
дождаться начала съе- 
MOK сиквела!—Я вернул- 
ся в отель и начал иг- 
раться с новыми идеями 
и разными ситуациями, 
в которые мог бы попасть 
Ксандер (главный герой 
фильма)», —сказал Вин. 
Вину вообще везет на раз- 
ного рода «сериалы»—сна- 
чала в их список попали 
«Хроники Риддика», пер- 
вой частью которого стала 
«Черная дыра», теперь 
«Три икса»... Что дальше? 


сиквел к «большой 
греческой свадьбе» 


Готовится к съемкам сик- 
вел к «Болышой греческой 
свадьбе»›—одному из са- 
мых успешных в прокате 
фильмов 2002 года, кото- 
рый собрал уже более 
100 млн. долларов при бю- 
джете в 5 млн. Продолже- 
ние расскажет, как следо- 
вало догадаться, о медо- 
вом месяце двух главных 
героев и, будем надеять- 
ся, не повторит печаль- 
ную судьбу’ «Ведьмы из 
Блэр-2», которая не толь- 
ко не смогла повторить 
кассовый успех своей 
предшественницы, 
но и чуть было вообще не 
провалилась. 


new те cinema 
изучаетисторию 
насилия 


Кинокомпания New Line 
Cinema приобрела: права 
на «Историю насилия»— 
первую книгу их серии 
Paradox Graphic Mystery, 
совместно изданную 
Paradox Press и DC 
Comics. Второй книгой, 
между прочим, была «До- 
рога к смерти», в экрани- 
зации которой снялся Том 
Хэнкс. Что же касается 
«Истории насилия», то ее 
сюжет тоже довольно нео- 
бычен—отец самого за- 
урядного семейства совер- 
шает убийство в целях са- 
мозащиты, и благодаря 
пристальному вниманию 
общественности к этому 
инциденту на поверхность 
начинают всплывать не- 
которые не слишком при- 
ятные подробности его 
прежней жизни. Ориги- 
нальную книгу (если это, 
конечно, был не комикс) 
написал Джон Вагнер (со- 
здатель комиксов о «Судье 
Дредде»), а проиллюст- 
рировал довольно изве- 
стный художник Винсент 
Локи. А вот насчет филь- 
ма, увы, практически ни- 
чего не известно—ни ре- 
жиссера, ни автора сце- 
нарий, ни приглашенных 
актеров. 
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the gladiators—15 
октября 


Arxel Tribe объявила офи- 
циальную дату релиза 
трехмерной КТ$ под на- 
званием The Gladiators от 
студии Eugene Systems. 
Релиз The Gladiators co- 
стоится 15 октября, а по- 
сле выхода игры на ее 
официальном сайте будут 
постоянно появляться 
обновления в виде новых 
карт для мультиплейера, 
причем первые две из них 
можно будет скачать уже 
30 ноября. _ 


анонсирован rift: 
the second sfone 


age 


Компания  Brightstar 
Entertainment анон- 
сировала боевой KOCMH- 
ческий симулятор под 
названием Drift: The 
Second Stone Age. Разра- 
боткой этой игры зани- 
мается Redward Studios, 
а что касается самой 
Drift, то она будет содер- 
жать около 30 одиночных 
миссий, 4 кампании, по- 
рядка 60 различных кос- 
мических кораблей и бо- 
лее 60 часов игрового 
процесса. 


базы в galactic 
civilizations 


Компания Stardock 
Systems объявила, 
что вочередную, вторую 
бета-версию глобальной 
космической стратегии 
Galactic Civilizations были 
имплементированы Зве- 
здные Базы (Starbases), 
и вскоре игроки смогут 
насладиться ими по пол- 
ной программе. На офи- 
циальном сайте игры 
(www.galciv.com) популяр- 
но объяснено, для чего 
нужны эти Базы, и с чем 
их едят, а также что нуж-. 
но создать и исследовать 
для возможности их по- 


стройки. 


«акелла» издаст 
chessmaster 9000 


Российская компания 
«Акелла» подписала дого- 
вор с компанией Ubi Soft 
Entertainment об издании 
на территории России, 
СНГ и стран Балтии 
шахматного симулятора 
Chessmaster 9000, благо- 
получно вышедшего пару 
недель назад в остальном 
мире. С помошью этой иг- 
ры можно как основатель- 
но размять мозги, так и на- 
учиться более или менее 
прилично играть в шахма- 
ты (уж, по крайней мере, 
не забывать, как ходит 
конь). Ко всему прочему, 
в Chessmaster 9000 имеется 
уйма исторических ‘пар- 
тий, которые можно про- 
смотреть и поучиться у ве- 
личайших гроссмейстеров 
мира. Релиз локализован- 
ной версии Chessmaster 
9000 запланирован на эту 
осень, а в ближайшее вре- 
мя откроется официаль- 
ный сайт. 


Строго от 16-ти 


Pornstar 3D: Hail to the Beef 


Название эротической (если не сказать больше) игрушки om компа- 
нии с говорящим названием «Caligula Games» недвусмысленно дает 
понять, что то, о чем вы в данный момент читаете, принадлежит 
к жанру «virtual 3D sex». Время от времени на свет выползают по- 
добные развлечения, идущие под грифом «Строго om 18 лет». Главных 
геороев разработчикам не пришлось долго выискивать, благо Америка 
еще не до конца забыла «сладкую парочку» из заокеанского Белого До- 
ма. Сколько про них уже анекдотов придумано, статей написано, да- 
же порнофильмов снято, а народ все никак не угомонится. 


Наша справка: Разработ- 
чик: Caligula Games. Изда- 
тель: Caligula Games. Жанр 
игры: Erotic. Дата выхода: 
03-09-2002. Требования: 
Р2-350, 64МВ ВАМ, 16МВ 
3D Card. Рейтинг: 6,5 


Итак, пред нами—живот- 
репешущая картина гре- 
хопадения человека, по- 
хожего на бывшего прези- 
дента Соединенных Шта- 
тов, и женщины, похожей 
на бывшую стажерку Бе- 
лого Дома Монику Ле- 
вински, состоящая из 
трех сцен-эпизодов. 

В первой сцене, которую 
предваряют сальные тит- 
ры в духе «Star Wars», 
джентльмен, похожий на 
президента, доводит до 
кондиции даму, похожую 
на стажерку лежашую 
задрав кверху ноги на 
столе на борту президент- 
ского самолета при помо- 
щи обыкновенной сига- 
ры. Скорость «процесса» 
можно регулировать, дабы 
мадам оставалась доволь- 
ной. Второй эпизод про- 
исходит в овальном каби- 


нете Белого Дома и де- 
монстрирует нам прези- 
дента, сидящего в кресле, 
а соучастницу под сто- 
лом, активно занимаю- 
щуюся своим обычным 
делом. Здесь уже ничего 
особо контролировать не 
нужно, все завершится 
довольно быстро. Третий 
акт перенесли в спальню. 
Она стоит, облокотив- 


шись на кровать, он при- 
строился сзади. Задача чу- 
точку усложняется, нужно 
не дать ему совершить 
«happy end» раньше своей 
подруги. 


Во всех эпизодах вы мо- 
жете вертеть камеру на 
все 360 градусов, при- 
ближать и удалять изоб- 
ражение, менять поло- 
жение камеры и соот- 
ветственно управлять 
скоростью совершае- 
мых действий. Надо за- 
метить, что схожесть со 
своими прототипами оп- 
ределяется лишь тем, 
что Монику нарядили 
в чулочки и синий бе- 
рет, а на Билле и того 
меньше, одни лишь бе- 
лые носки с цветными 
полосками. 


Компрометирующего 
платья нигде поблизости 
заметно не было. Озвучка 
осуществлена в лучших 
традициях порнофильмов 
третьего эшелона, причем 
слышно только женские 


всхлипы на фоне неспеш- - 


ной закадровой мелодии. 
Забавно, сцена уже за- 
кончилась, а она все про- 
должает вопить и просить 
«harder» и «harder»... 
Качество картинки може- 
те оценить на прилагае- 
мых скриншотах. Разре- 
шение можно выставлять 
от 640х480 вплоть до 
1280х1024. Правда, понят- 
ное дело, что ничего че- 
ресчур жесткого вы здесь 
не: увидите, поскольку 
сайт посещают не только 
те, кому «от 18 и выше», 
как при запуске игры пре- 
дупреждают разработчи- 
ки. Нуа настоящие цени- 
тели виртуального секса 
могут посетить официаль- 
ный сайт игры и посмот- 
реть на более откровен- 
ные снимки любовных 
утех сильных мир сего. 

В общем, кому-то этот вир- 
туальный сексодром может 
показаться комичным и за- 
жигательным, кому-то не- 
достойным и вульгарным, 
в любом случае, пока эта 
тема волнует всех живущих 
на Земле, такие игры будут 
пользоваться спросом. 


1С КОК 


Поклонникам Hentai... 


Water Closet 


Очень странно, когда одна и та же компания выпускает средние, 
очень хорошие и откровенно слабые продукты. В данном случае 
речь пойдет об очередной разработке неутомимой студии Реасй 
Princess. Их игра Water Closet ужасает плоскостью сюжета, 
скудностью идей и анимацией персонажей. Кроме того, для уп- 
рощения производства, в большинстве помещений в качестве 
заднего фона используется сильно размытые фотографии. 


Наша справка: Разработчик: Реасй 
Princess. Издатель: Peach Princess. 
Жанр игры: Erotic. Дата выхода: 11- 
09-2002. Требования: Р-200, 32МВ 
RAM, 2MB Video. Рейтинг: 4,5 


Всего в игре пять героинь, каждая 
из которых отличается своей собст- 
венной историей, полной комплек- 
сов и переживаний. Одна мечтает 


быть закованной в кандалы, другая 
всеми способами пытается обна- 
житься на публике, третья страдает 
от врожденного садизма, четвертая 
и пятая вытворяют нечто совсем не- 
вероятное. Естественно, что в зави- 
симости от выбора персонажа ме- 
няется и основной сюжет. Так как 
игра линейна, а в ней, как и во всех 
продуктах Peach Princess есть ком- 
прессия времени, 
проходится 
произведение-от- 
носительно быст- 
ро. 
линейность уси- 
ливается тем фак- 
том, что критиче- 
ских точек ветв- 
ления сюжета на 
одну девушку не 
более двух-трех, 
что . 
снижает интерес 


к 


это 


Абсолютная 


несколько 


игре после от- 


крытия всех изо- 
бражений. 


Стилистика выполнения и реа- 
лизация не вызывают особого 
восторга из-за глупых и слиш- 
ком наивных монологов, а также 
простенькой, лишенной фанта- 
зии и чувства меры анимации. 
Что касается звукового сопро- 
вождения, то здесь он тоже не на 
высоте. Плохие японские акте- 
ры и приставочный звук редких 
мелодий. 

Впрочем, Water Closet, несмотря 
на откровенную слабость, далеко 
не самый худший представитель 
своего жанра. Если вы большой 
поклонник Hentai и основной 
вашей целью являются сборы 
урожаев картинок, то смело бе- 
pute Water Closet—storo добра 
здесь предостаточно. Всем ос- 
тальным рекомендовано воздер- 
жаться. 


Zerg 


nintendo comacHa 
расстаться с rare 


Довольно необычно от- 
реагировала компания 
Nintendo на заявления 
Microsoft о покупке Rare. 
Вместо того чтобы громко 
выражать свое недоволь- 
ство этим фактом, пред- 
ставитель Nintendo Acy- 
хиро Минагава заявил, 
что компания может во- 
обще продать все свои 
акции Microsoft, если’ 
сделка действительно. бу- 
дет иметь место. «Дело 
в том, —уточнил Минага- 
ва, —что в последнее вре- 
мя Каге сделала для нас 
очень мало игр. Так что 
потеря этой студии прак- 
тически никак не повлия- 
ет на положение Nintendo 
в игровом бизнесе». Разу- 
меется, подобные заявле- 
ния очень похожи на 
«хорошую мину при 
плохой игре», но даже 
в этом случае выдержке 
Nintendo остается лишь 
аплодировать. 


gta: vice city побьет 
все рекорды 


Пит Ройтмэйр, пред- 
ставитель Electronics 
Boutique Holdings Corp. 
(одного из крупнейших 
поставщиков видеоигр), 
считает, что Grand Theft 
Auto: Усе City запросто 
обскачет по продажам 
Super Mario Sunshine—nr- 
ру, которая Ha данный мо- 
мент является лидером 
2002 года. «Мы ожидаем, 
что Vice City станет самой 
крупной игрой года, —ут- 
верждает Пит—И найти 
в магазинах ее будет очень 
трудно, если, конечно, 
не сделать предваритель- 
ный заказ». Ожидается 
также, что Vice City про- 
дастся на четверть лучше 
своей предшественницы, 
Grand Theft Auto 3, с чем 
Take Two и Rockstar мож- 
HO только поздравить. 


юноша арестован 
за игру втетрис 


23-летний Фэйз Чопдэт 
был арестован 10 сентяб- 
ря за злоупотребление иг- 
рой в тетрис, причем дело 
происходило отнюдь не 
в Греции. Дело в том, что. 
молодой человек путеше- 
ствовал из Египта в Ман- 
честер на борту самолета, 
где, как известно, запре- 
щено использовать мо- 
бильники из-за возмож- 
ности нарушения работы 
управляющих системы. 
Фэйзу было сделано не- 
сколько предупреждений 
на этот счет, которые 
юноша предпочел проиг- 
норировать. Теперь ему 
светит 4 месяца тюрьмы, 
хотя адвокат настаивает 
на освобождении из-под 
стражи по причине Toro, 
что за молодым челове- 
ком ранее не числилось 
правонарушений, да и во- 
обще «он был сильно ув- 
лечен игрой, а после арес- 
Ta впал в состоянии де- 
прессии». 
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новый doomsday 
епоте 


Вышла новая версия 
движка Doomsday, на ко- 
тором сделаны такие по- 
пулярные в народе подел- 
ки, как jDoom, jHeretic 
и jHexen. Все их можно 
скачать с официального 
сайта Doomsday HQ 
(www.doomsdayhq.com)— 
разумеется, речь идет 
лишь 06 ЕХЕ-шниках 
и прочих «сопутствую- 
щих» файлах, поскольку 
WAD’bI придется брать из 
оригинальных игр. В числе 
нововведений Doomsday 
Engine числятся трехмер- 
ные модели монстров, иг- 
рока и оружия для jDoom, 
текстуры высокого разре- 
шения для jHeretic и тд. 
итп. 


game boy advance 
с подсветкой 


Наконец-то осознав, что 
другие компании зараба- 
тывают деньги на том, 
что по праву принадле- 
жит ей, Nintendo соизво- 
лила-таки разработать 
«залнюю подсветку» для 
Game Boy Advance, от от- 
сутствия которой так 
страдало продвинутое на- 
селение земного шара. 
По сведениям из надеж- 
ных источников, компа- 
ния намерена как прода- 
вать новые СВА с улуч- 
шенным экраном, так 
и модифицировать суще- 
ствующие приставки за 
скромную сумму, при- 
близительно равную 15 
долларам. Также погова- 
ривают, что Nintendo изо 
всех сил пытается увели- 
чить время работы «под- 
свеченного СВА» от ба- 
тареек с 9 до 12 часов 
(обычные консоли рабо- 
тают порядка 13 часов). 
Увы, дата появления но- 
вого GBA как в Японии, 
так и во всем остальном 
мире пока неизвестна— 
по крайней мере, пред- 
ставитель английского 
подразделения Nintendo 
заявил, что выходящий 
27 сентября GBA 
Platinum окажется самой 
обычной — приставкой, 
разве что с нестандарт- 
ным окрасом корпуса. 


украинская 
аеепаа 


Украинская компания 
Frogwares объявила о на- 
чале работ над историчес- 
кой изометрической КТ$ 
под названием Delenda. 
В игре будет 21 нация 
(римляне, кельты, егип- 
тяне и тд.), 12 кампаний, 
15 исторических битв 
и многое другое. Дата вы- 
хода этой подозрительно 
похожей по описанию на 
Age of Empires или «Каза- 
ков» игры пока что дер- 
жится в секрете, но на 
ее официальном сайте 
(www.frogwares.com.ua/ht 
m/en/games/delenda.htm) 
уже можно посмотреть 
несколько скриншотов 
и углубиться в детали. 


Инфляция любви 


Snow Drop 


Любовные симуляторы—одно из самых популярных развлече- 
ний в Японии. Нехватка свободного времени, легкая застенчи- 
вость, излишняя антисоциальность и врожденный трудого- 
лизм не оставляют достаточно времени для живого общения. 
На помошь изголодавшимся по эротическим переживаниям 
японцам и японкам, приходит научно-технический прогресс 
в лице индустрии местных видеоигр. 


Наша справка: Разработчик: Реасй 
Princess. Издатель: Peach Princess. 
Жанр игры: Erotic. Дата выхода: 09- 
09-2002. Требования: Р-200, 32МВ 
RAM, 2MB Video. Рейтинг: 6,5 


Любовные симуляторы, обычно 
похожие друг на друга, отличаются 
качеством изображения и глубиной 
психологической атмосферы. Оче- 
редное творение многостаночни- 
ков из Peach Princess можно отнес- 
ти к классу легких продуктов для 
младшей школьной аудитории. 
Молодой человек в компании сво- 
ей сестры и нескольких сексуально 
раскрепощенных подруг отправля- 
ется на заснеженный курорт, где 
в течение ближайших 5 дней OH 
должен, как выражаются Бивес 
и Батт-хед, «зсоге» с кем-нибудь 
(или со всеми) из подруг. Пять 
дней длятся недолго, поэтому 
шансов у главного героя не так уж 
и много. Более того, спустя неко- 
торый промежуток времени, его 
начинает преследовать призрак 
старого дома.... 

Как и в большинстве игр этого 
класса, в Snow Drop необходимо 
следить за ветвью диалога. И если 
одна из героинь между делом гово- 
PHT, что собирается на экстремаль- 
ную трассу, то в завершение разго- 


вора следует отправляться именно 
туда. Во многом от последователь- 
ности подобных шагов и зависит 
исход игрового процесса, а также 
количество откровенных сцен, 
которых в играх всегда много. 
Для любителей растягивать удо- 
вольствие, по завершении игры 
все откровенные сцены и изобра- 
жения складируются в отдельный 
раздел, где их можно спокойно по- 
смотреть. Чтобы открыть все сце- 
ны и картинки, придется пройти 
всю игру не один раз, так как то- 
чек ветвления сюжета и критичес- 
ких диалогов я насчитал более по- 
лусотни. 

Так же как и в случае с Critical Point 
все от той же компании Peach 
Princess, Snow Drop позволяет про- 
матывать основные диалоги вплоть 
до критической точки выбора, 
но в данном случае эта возмож- 


ность скорее мешает, чем помогает 
достижению конечной цели игры. 
Возможность погружения в сцена- 
рий растягивает время игры, за- 
ставляя возвращаться к Snow Drop 
ВНОВЬ И ВНОВЬ. 

Snow Drop отличается очень каче- 
ственной и хорошо нарисованной 
графикой. Персонажи приятно 
анимированы, обладают характер- 
ной индивидуальностью и полно- 
стью соответствуют канонам пред- 
ставленного жанра. 

Звуковое сопровождение сохране- 
но в оригинальном варианте, по- 
этому у вас появился шанс поглуб- 
же изучить язык и пообщаться на 
чистом японском. 

Если вы решили попробовать свои 
силы в необычном жанре японско- 
го любовного симулятора с неболь- 
шим количеством эротических 
сцен, интересным сюжетом и ги- 
гантскими диалогами, TO Snow 
Drop самый подходящий для этого 
выбор. Впрочем, что еще можно 
сказать про хорошо продуманный, 
местами забавный продукт, кото- 
рый я искреннее рекомендую. 


Zerg 


Был отважный капитан... 


Техника японской анимации все еще остается диковинкой для среднего евро- 
пейца. Все эти глаза-блюдца, смятые в трубочку рты и фривольные персона- 
жи, больше напоминающие юных школьниц, чем зрелых женщин, вызывают 
чувство легкого шока и недоумения. В Японии подобные изображения связа- 
ны с определенными культурными традициями, ограничениями на демонст- 
рацию обнаженной натуры и, как это ни странно, огромным влиянием на- 
ивной продукции Уолта Диснея. Невинные и развращенные в одном флаконе. 


Наша справка: Разработ- 
чик: Peach Princess. Изда- 
тель: Peach Princess. Жанр 
игры: Erotic. Дата выхода: 
16-09-2002. — Требования: 
Р-133, 16МВ RAM, SVGA. 
Рейтинг: 5,5 

Впрочем, уклон в психоло- 
гию и социальные иссле- 
дования—это явно не цель 
моей диссертации, так что 
вернемся к героине наше- 
го повествования. Critical 
Point—9sTo представитель 
очень популярного жанра 
Hentai (извращение—яп.), 


Critical Point 


ных оргиях— отлично. Все 
увиденные картинки вне- 
сены в соответствующий 
раздел. Прошли заново— 
еще немного свежих эк- 
земпляров в коллекцию, 
и так до победного конца. 
И, во-вторых, проходя иг- 
ру по третьему или трид- 
цатому разу вам необя- 
зательно прослушивать 
длинные и нудные диа- 
логи. Все действие мож- 
но быстро промотать 
до критической точки 
выбора. Сделал выбор 
и снова перемотка. Вот 
такая любовь и интер- 
активность. 
В остальном Сийса| 
Point, безусловно, Ha лю- 
бителя—всё эти япон- 
ские ужимки и вздохи, 
наивность, странные 
персонажи и уже упо- 


выполненный без особых 
изысков в упрощенной 
стилистике «Живой Кни- 
ги» для взрослых. 

Игра начинается с Третьей 
Мировой войны. Земля 
разрушена, миру грозит 
опасность, а вы в роли от- 
важного капитана пытае- 
тесь разобраться со стран- 
ными исчезновениями 
женщин на базе около 
кратера Луны. Банально? 
А что вы хотели от эроти- 


ческого триллера! Даль- 
нейшее развитие сюжета 
можно предсказать с лег- 
костью: любовь, нена- 
висть, смерть и, естест- 
венно, море извращен- 
ного секса в обрамлении 
роботов, девиц с плетка- 
ми и футуристического 
окружения. 

В принципе, на этом мож- 
но было бы поставить 
жирную точку в этой исто- 
рии, если бы не несколько 


интересных моментов. Во- 
первых, разработчики пре- 
красно понимают, что 
нужно потребителю по- 
добной продукции и, ви- 
димо поэтому, игру необ- 
ходимо проходить сотни 
раз для достижения конеч- 
но цели. Конечная цель 
заключается в открытии 
всех картинок фривольно- 
го содержания в отдельной 
фотогалерее. Прошли иг- 
ру, поучаствовали в стран- 


мянутая техника анима- 
ции. При этом стоит от- 
метить, что Critical Point 
твердый середнячок в сво- 
ем жанре. Возможно, кто- 
то будет счастлив пощеко- 
тать нервы в мире Critical 
Point, холодными осен- 
ними вечерами, но лично 
мне больше по душе бла- 
городная глубина Final 
Fantasy. Shitsurei! 


Zerg 


саит 
«проклятия мумии» 


Открылся официальный 
веб-сайт квеста Sherlock 


Holmes & the Curse of 


the Mummy (www.frog- 
wares.com.ua/sherlock), 
разработкой которой 3a- 
нималась украинская сту- 
дия Frogwares. На этой 
страничке можно посмо- 
треть несколько скрин- 
шотов и небольшой ви- 
деоролик, а также попо- 
дробнее узнать об особен- 
ностях, сюжете и персо- 
нажах игры. Игра уже за- 
вершена и очень скоро 
поступит в продажу. 


новая игра от 
tecmo 


Весьма настойчивые слу- 
хи утверждают, что ком- 
пания Тесто, ответствен- 
ная за сериал Dead or 
Alive, намерена проде- 
монстрировать на вы- 
ставке Tokyo Game Show 
2002 новую игру под Ha- 
званием Breaker с онлай- 
новыми возможностями. 
Sta. разработка будет 
предназначена исключи- 
тельно для владельцев 
PlayStation 2, а по сути 
окажется классическим 
beat’em up в футуристиче- 
ском окружении с воз- 
можностью выбора одно- 
го из множества персона- 
жей на каждом этапе. 
Очень странно, кстати, 
что в названии никоим 
образом не присутствуют 
Dead or Alive или Ninja 
Gaiden. 


нашествие игр по 
лицензии teenage 
mutant ninja turtles 


Держательница лицензии 
на все виды развлечений 
по мотивам мультсериала 
Teenage Mutant Ninja 
Turtles компания Mirage 
Licensing выдала (за опре- 
деленную, разумеется, 
сумму) Konami эксклю- 
зивное право на разра- 
ботку и издание игр о по- 
хождениях знаменитой 
четверки Ниндзя-черепа- 
шек. Надо заметить, что 
Konami и раньше увлека- 
лась играми по мотивам 
этого сериала, выпустив 
около 10 наименований 
и заработав на этом более 
250 млн. долларов, так 
что новая волна видео- 
развлечений должна при- 
нести в копилку компа- 
нии еще больше денег. 
Первая игра по мотивам 
Teenage Mutant Ninja 
Turtles должна появиться 
на Рождество 2003 года, 
ас 14 сентября по одному 
из американских телека- 
налов начинается показ 
нового сезона телесериа- 
ла. Представители Konami 
утверждают, что в зависи- 
мости от его популярнос- 
ти в США сериал могут 
«завести» и в другие стра- 
ны, что автоматически 
означает расширение из- 
дательских полномочий 
Konami на весь осталь- 
ной мир. 
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warcroft Ill: 
reign of chaos 


Во время игры нажмите 
[Enter] и введите один из 
перечисленных кодов, за- 
тем снова нажмите [Enter]: 
thereisnospoon - Неограни- 
ченное колличество маны 
whosyourdaddy - Невиди- 
мость 

strengthandhonor - Про- 
должать играть после по- 
ражения или победы 
(Кампания) 

warpten - Быстрое строи- 
тельство 

keyseroze - Добавить 500 
золота 

iocainepowder - Быстрая 
смерть 

leafittome - Добавить 500 
леса 

pointbreak - Еда 
thedudeabides - Охлажде- 
ние 

Цуехезте - Нет победы 
whoisjohngalt - Исследова- 
ние : 

synergy - Дерево техноло- 
гий разблокировано : 
sharpandshiny - Апгрейды 
riseandshine - Выставить 
время на утро 

lightsout - Выставить время 
на вечер 

daylightsavings (час) - Вы- 
ставить время дня на (час) 
daylightsavings - Вкл/выкл 
перемещение солнечного 
света 

motherland (paca) (уро- 
BeHb) - Выбор уровня 

little boy - получить Kpac- 
Horo убийцу 

give more please - получить 
золото и деревья 

deathcar - получить танк 
little rabbit - получить кро- 
лика-убийцу 


hooligans: 
storm over europe 


Во время игры удерживай- 
те [Ctrl] и вводите любой 
из приведённых ниже ко- 
дов: 

broodjekroket - Добавить 
денег 

frikandel - Добавить лидера 
и команду 

frietjewaterfiets - Добавляет 
двух лидеров и команду 
bereklauw - Get Out of 
Uncongnuits 

hamburger - ??? 
mexicanosate - Накачаться 
наркотиками 

vlammetjes - Убить выбран- 
ного юнита 

shaslick - Получить оружие 
3-го уровня 

kaassoufle - Переместиться 
к курсору мышки 

patatmet - ??? 

frietspeciaal - ??? 
frietjeoorlogmetuitjes - ??? 
stamppot - Выиграть ypo- 
вень 

boerenkoolmetworst - Про- 
играть уровень 


hitman 2: 
silent assassin 


Сделайте резервную ко- 
пию файла перед тем, как 
перейти к его редактиро- 
ванию. Используйте блок- 
нот (notepad) или тексто- 
вый редактор для редакти- 
рования файла «ВИтап2. 
ini». В конце файла до- 
бавьте «enableconsole |» 
(без кавычек). Теперь 3a- 
пустите игру и во время иг- 
ры нажмите [-], чтобы вы- 
звать консоль и вводите 
следующие коды: 

infammo - Неограничен- 
ные боеприпасы 

invisible 1 - Невидимость 
god | - Неуязвимость 
giveall - Bcé opyxue 


Jedi Knight Ш: Jedi Outcast. 


Продолжим поиски гангстера. Уровень прыж- 


ка возрос на единицу - 


теперь Кайл может 


прыгать вчетверо выше «нормы». На движу- 
щемся конвейере пробейте решетку слева и 
прыгайте в комнату. Выходим в цех, где пол- 
ным ходом идет переработка отходов. 


Наша справка: Разработ- 
чик: Raven Software. Изда- 
тель: LucasArts. Жанр иг- 
ры: FPS. Дата выхода: 25- 
03-2002. Требования: P2- 
300, 64MB RAM, 16MB 3D 
Card. Рейтинг: 8,0 


Продолжение. 
Начало в №34(41) 


Nar Shaddaa - 
Reelo’s Hideout 


Справа есть несколько 
дверей, но нам сейчас не 
обязательно в них идти, 
хотя если вы перестреляе- 
те там всех врагов, то об- 
легчите себе путь в даль- 
нейшем. Идите налево и 
увидите нечто вроде вы- 
тяжки. Мы видели такие 
и раньше, но под этой нет 
тележки с отходами. 
Прыгаем в эту трубу и бы- 
стро проскакиваем в про- 
ход напротив, так, чтобы 
не попасть под пресс (ес- 
ли нужно, используйте 
скорость). Теперь выхо- 
дите в зал с большими 
ящиками. 

Нам предстоит бить все 
рекорды по прыжкам в 
высоту. Цель - уступ на- 
верх, как до него добрать- 
ся вы и сами разберетесь - 
ничего слож- р 
ного в этом | 
нет. Пройдите 
через коридор, 
затем по мосту 
и далее до сто- 
ящей тележки 
-  выдвиньте 
ee, используя 
силу. Теперь 
идем обратно 
в цех. Прохо- 
дим в двери 
справа от того 
места, где мы 
начали уро- 
вень - туда мы 
не пошли ра- 
ньше. Во вто- 
рой комнате 
найдите ящик в левом уг- 
лу и оттолкните его, от- 
крыв проход. Дойдите до 
конвейера и прыгните на 
левый уступ. Устраните 
снайпера, нажмите кноп- 
ку и проходите в открыв- 
шуюся дверь. Идите по 
коридорам, убивая всех, 
кто встал у вас на пути - в 
итоге выйдите на мостики 
над главным цехом. 
Прежде чем идти туда, 
посмотрите направо (в 
конце коридора) и лезьте 
в вентиляцию. Через ре- 
шетку выстрелите по 
взрывоопасному ящику, 
после чего спускайтесь 
вниз. Идите через разру- 
шенную стену и попадете 


в элегантную тюрьму, в 
одной из камер которой 
встретите... Лэндо Карли- 
сиана! По большооому 
секрету он скажет вам па- 
роль доступа. Оставьте 
Лэндо сидеть в камере, а 
сами идите на второй уро- 
вень главного цеха. Про- 
ходите по мостам к лифту 
и заходите в комнату. По- 
дойдите к двери с люком в 
полу, и Кайл скажет па- 
роль, после чего можно 
идти дальше. Впереди вас 
ждет коридор с пушками 
под потолком, пройдите 
через него и выходите в 
коридор со снайперами. 
То, что осталось от Кайла 
после всего этого, должно 
нажать кнопку за стеклом 
и выйти на большую аре- 
ну. Поговорите с Рило и 
приготовьтесь к очень се- 
рьезному бою. Отстрели- 
те все пушки под потол- 
ком (все время переме- 
щайтесь) и доставайте 
меч - толпы врагов выбе- 
гут к вам навстречу. Раз- 
делавшись с ними, идите 
наверх в кабинет Рило. 
Там нажмите кнопку - мы 
освободили Лэндо - и 
найдите еще одну кнопку 
под столом. Теперь вста- 
вайте в центр арены и 


ждите - спуститесь вниз. 
В тюрьме бегите за Лэндо 
до лифта. Поднимайтесь 
вверх. 


Nar Shaddaa - Starport 
Задача - найти корабль 


Лэндо. Ваш уровень ско- 
рости возрос на единицу. 


„Идем вперед, избавляем- 


ся от трехглазого сущест- 
ва и доходим до пульта уп- 
равления. Оставив Лэндо 
у компьютера, спускай- 
тесь на лифте и двигай- 
тесь к началу этапа. Пере- 
бейте врагов, после чего 
проходите в открытую 
ими дверь. Обойдите оче- 
редную бездонную про- 


пасть и пройдите к тунне- 
лю в стене. Включите оч- 
ки ночного видения и 
справа перескочите ящи- 
ки, после чего выходите 
на свет. Очистив улицу от 
преступных элементов, 
двигайтесь налево к стек- 
лянной галерее. Идем 
дальше, сворачиваем на- 
право и выходим на мос- 
ты. Идите направо и уви- 
дите пушку, которая обст- 
реливает Лэндо - унич- 
тожьте ее. Теперь обойди- 
те пушку слева и прыгни- 
те Ha TO место, где она бы- 
ла. Пролезаем в комнату 
и бежим по коридору к 
строению напротив. На- 
жмите кнопку и через 
стекло выпрыгивайте на- 
ружу, на мосты. Идем на- 
лево и прямо. В ангаре за- 
щищайте Лэндо и сами 
проходите в корабль, от- 
биваясь от врагов. Нам 
нужно приготовить ко- 


рабль к полету, то есть за- 
править его топливом (ка- 
кие там реакторы... - ке- 
росин, керосин!). Идите 
направо и оттолкните 
ящик, прыгайте в решет- 
ку под ним. Пройдя до 
конца, увидите «бензоко- 
лонку» - нажмите на ней 
четыре кнопки, а потом - 
еще одну, в стороне. Иди- 
те обратно в ангар, но те- 
перь к левой стене. Най- 
дите решетку, прыгайте в 
нее и повторите все еще 
раз. Идите на улицу и, по- 
ходив вокруг, найдите 
здание с трубами. Пры- 
гайте на эти трубы и 
пройдите к пульту управ- 
ления. Нажимая кнопки, 


подберите пароль, после 
чего бегите на корабль 
Лэндо. При взлете нас по- 
пытается остановить Ри- 
ло Барук. (Слева есть 
пульт управления борто- 
вой пушкой - воспользуй- 
тесь им и снесите сине- 
зеленому мафиози голову. 


Bespin - Cloud City - 
Underside 


Ham предстоит побывать 
в таком знакомом Беспи- 
не - заоблачном городе, 
оккупированном армией 
покойного Рило. Главная 
цель сейчас - проникнуть 
в город с нижних уров- 
ней, куда нас высадил 
Лэндо, и найти его (Лэн- 
до) астродроида. После 
темного и неприятного 
предыдущего уровня, 
Беспин будет просто ра- 
ем. По-моему, это лучший 
этап во всей игре. 

У Кайла появились новые 
возможности: лечение и 
Mind Trick, a Push и Pull 
выросли до второго уров- 
ня. Вы окажетесь на са- 
мом нижнем уровне горо- 
да, идите по парапету до 
первой решетки и про- 
бейте ее. Осторожно, не 
подходите близко - внут- 
ри действует поршень и 
вас может просто сдуть. 
Подождите, пока пор- 
шень опустится, прыгайте 
на него и на этом «лифте» 
поднимайтесь наверх. 
Прыгайте на площадку, 
избавьтесь от врагов и 
проходите в дверь. Внут- 
ри найдите пульт управ- 
ления, подвиньте опера- 
тора и, посмотрев по сто- 
ронам, нажмите кнопку. В 
зале есть камера, куда пе- 


риодически врываются 
потоки ОГНЯ. Нажав 
кнопку, мы открыли 


дверь в эту камеру, но 
очень скоро она закроет- 
ся - нам нужно успеть 
проскочить в нее (вклю- 
чите скорость) и выйти 
через противоположную 
дверь. Понятно, что огня 
в камере в момент нашего 
в ней появления быть не 
должно. Теперь поднима- 
емся на лифте. В этом 
странном месте есть не- 
сколько уровней с подни- 
мающимися лифтами - 


когда они оста- 
навливаются, 
появляется си- 
ловое поле, по 
которому мож- 
но бегать. Нам 
наверх. Выхо- 
дите через дверь 
наверху и отст- 
реливайте мон- 
‘стров. Справа 
найдите решет- 
ку и через нее 
идите по тунне- 
лю до еше од- 
ного странного 


механизма. 
Здесь наверх 
поднимаются потоки 


воздуха - прыгайте на них 
и Кайл полетит. Таким 
хитрым способом нам 
предстоит достигнуть 
вершины. Учтите, что на 
платформах вас ждут вра- 
ги, которых лучше всего 
сбрасывать вниз, исполь- 
зуя Силу. Наверху Кайл 
глубокомысленно произ- 
несет фразу о том, что он 
чувствует возмущение в 
Силе и тут же к нам вый- 
дет причина этого возму- 
щения. Вот оно - первое 
появление ситха, такие 
вам еще много раз встре- 
тятся (Десан к этому вре- 
мени уже начал их серий- 
ное производство). Силу 
против темного джедая 
использовать почти бес- 
полезно, поэтому вклю- 
чите скорость и поразите 
его мечом (единственный 
совет при битве со всеми 
воинами Силы независи- 
мо от их уровня - включи- 
те скорость и постоянно 
маневрируйте, стараясь 
ударить противника в 
спину или в бок). Пере- 
прыгивайте на платформу 
напротив и входите в 
дверь. Узнаете это место? 
Идите направо, в дверь, и 
найдите дроида Лэндо, 
потом выпустите его. Те- 
перь следуем за ним и са- 
димся на лифт. 


Bespin - Cloud City - 
Streets 


Слева над вами есть He- 
большая комната - прыг- 
ните туда, заберите ору- 
жие странного существа и 
нажмите кнопку Это 
приведет в действие лифт, 
на котором ехал астрод- 
роид. Следуйте за робо- 
том и проходите в откры- 
тую им дверь. У вас по- 
явился Force Grip, теперь 
вы можете легко избав- 
ляться от одиночных вра- 
ro. 

Кайлу предстоит пройти 
по заминированному мос- 
ту, избегая огня снайпе- 
ров. Проблема в том, что 
за вами, как танк, едет 
дроид Лэндо, который 
должен остаться живым. 
Переключитесь на недав- 
но приобретенное ору- 
жие, включите скорость и 
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Полное прохождение 


в режиме альтернативно- 
го огня расстреливайте 
мины, затем очень быст- 
ро избавьтесь от обстре- 
‚ ливающих вас врагов. 
Идем за астродроидом. В 
ангаре проходите через 
дверь, разбив замок, и 
идите дальше. Избавив- 
шись от ситха, проходите 
в очередную дверь, где 
вас встретит местный по- 
лицейский, который лю- 
безно предложит свою 
помощь. 
На улице идите вперед, 
круша полчища врагов. 
Дойдите до турели и про- 
ходите к лифту. Наверху 
направляйтесь через ко- 
ридор на улицу и идите по 
верхнему уровню до не- 
большого лифта. Спусти- 
тесь на нем и найдите 
другой лифт напротив. 
Наверху нажмите кнопку 
в комнате и идите обрат- 
но к открывшимся воро- 
там. Проходите через них 
на живописную площадь 
с фонтаном, где вас 
встретят темные джедаи. 
Поднимаемся на лифте и 
идем к мосту, который, 
как обычно, заминиро- 
ван. Пройдите по нему и 
прыгайте вниз. Проходим 
вперед и заходим в дверь. 
Приятная встреча: им- 
перцы. Поднимитесь на 
лифте и заберите ключ у 
офицера, а затем открой- 
те им дверь. 


Bespin - Cloud City - 
Platform 


У Катарна появилась HO- 
вая способность - он те- 
перь может метать мол- 
нии. К сожалению, на 
первом уровне, пользы от 
этого никакой, но все 
равно приятно. 

Идем вперед, проходим в 
комнату за стеклом и дви- 
жемся дальше. Дойдите 
до того места, где разветв- 
ляется коридор, и унич- 
тожьте установленные на 
пол орудия. Проходите 
прямо в помещение с 
ящиками и двумя андрои- 
дами под лестницей. 
Поднявшись на верхний 
уровень, пройдите в 
дверь, заберите ключ у 
офицера и возвращай- 


тесь. Теперь идите к лиф- 
ту в коридоре и подними- 
тесь наверх (осторожно, 
мины). Там откройте 
ключом дверь.и нажмите 
кнопку. Теперь вновь 
идите вниз зала, где был 
постамент в центре, и 
проходите в открывшую- 
ся дверь в конце коридо- 
ра. 

Что ж, Десана мы не на- 
шли (к счастью для Кай- 
ла), зато здесь его помощ- 
ница, именно она убила 
Джен. Тэвион обрадует 
Катарна известием о том, 
что теперь местонахожде- 
ние Долины Джедаев рас- 
крыто и что сам Кайл во- 
обще-то сделал все так, 
как хотел Десан. 

Тэвион - это первый серь- 
езный противник, встре- 
ченный вами в игре, по- 
этому приготовьтесь к 
трудному поединку. Не 
пытайтесь использовать 
против нее Силу (хотя 
можете поэксперименти- 
ровать с молнией) и по- 
стоянно перемещайтесь. 
Восстанавливая запасы 
силы, бегайте по площад- 
ке, держась подальше от 
противника. Когда мо- 
рально будете готовы, 
включите скорость и, 
обойдя врага сзади, ата- 
куйте. Рано или поздно 
вы с ней справитесь. Тэ- 
вион скажет Кайлу, что 
Джен жива и находится у 
Десана, а заодно и пояс- 
нит, как найти рептилию. 


The Cairn Installation - 
Docking Platform 


Появился «быстрый» 
стиль использования ме- 
ча, кроме того, вырос на 
единицу навык метания. 
Выходите из помещения, 
где вы оказались, через 
правую дверь до большо- 
го ангара. Идите в дверь 
напротив, до того момен- 
та, когда в очередном зале 
на вас не свалится Люк 
Скайуокер. Скоро к вам 
прибежит толпа врагов, 
но теперь можно особо не 
напрягаться, а просто по- 
стоять в стороне - Люк 
все сделает за вас. После 
сражения Скайуокер пой- 
дет искать Десана, а Кайл 


- Джен. Выходим из ком- 
наты через дверь напро- 
тив и дойдите до двух 
кнопок, нажмите их, по- 
сле этого идите в боль- 
шой ангар, где мы были 
раньше. Поднимитесь на 
лифте наверх и проходите 
в комнату. Теперь нам 
нужно открыть ворота: 
слева в комнате активи- 
руйте правую консоль, а в 
правой части помещения 
нажмите кнопку. Увидев 
открывающиеся двери 


прыгайте в него и внизу 
проходите в дверь. 


The Cairn Installation- 
Assembly Area 


Ha единицу выросли спо- 
собности Mind Trick и 
Force Grip. В зале пере- 
бейте всех и используйте 
Mind Trick Ha офицере 3a 
стеклом в комнате. OH от- 
кроет дверь - проходите 
туда. Поднимитесь на 
лифте справа и нажмите 
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быстро (включите CKO- 
рость) проходите в них, 
иначе они вновь закроют- 
ся. 

Внутри запрыгните на 
мостик с шаттла и через 
вентиляцию лезьте в тун- 
нель. 

Кнопкой отключите си- 
ловое поле и прыгайте 
вниз. Идем вперед, по до- 
роге вам встретятся дру- 
гие помещения с полями 
и кнопками, Кайлу нуж- 
но пройти до конца к ре- 
шетке под полем. Прыга- 
ем в решетку и в комнате 
нажимаем две кнопки, 
откроется дверь, через 
которую и идите. 

Теперь нам предстоит не 
слишком приятная про- 
цедура - по шахтам лиф- 
тов нам нужно выбраться 
отсюда. В зале найдите 
опущенную вниз плат- 
форму, прыгайте туда и 
через решетку запрыги- 
вайте в тон- 
нель. Идите. к 
следующей 
шахте и ждите 
проезжающего 
мимо лифта. 
Прыгайте на 
крышу и по 
ходу движения 
найдите про- 
ход в стене - 
нам в него. 
Путешествуя 
по шахтам, 
мы, в конце 
концов, вый- 
дем к лифту, у 
которого про- 
бита крыша - 


кнопку, потом снова спу- 
скайтесь вниз и восполь- 
зуйтесь другим лифтом. 
Заберитесь на верх ци- 
линдрического сооруже- 
ния и прыгайте Ha MOCTH- 
ки, а оттуда - в вентиля- 
ционную решетку. Взо- 
рвите четыре генератора 
и конструкция, которую 
вы видели, развалится. 
Идем вниз и через дыру в 
стене проходим на свое- 
образный склад. Прыгай- 
те наверх и пройдите че- 
рез дверь, идите через ко- 
ридор. 

В зале прыгайте по ящи- 
кам до входа в строение в 
центре и там подними- 
тесь наверх. Выходите че- 


‘рез окна наружу, прыгай- 


те на мостик и нажмите 
кнопку. Этим мы обезо- 
пасили пол - прыгаем 
вниз и выходим через во- 
рота. Идите дальше, спус- 
титесь на лифте вниз и 
выходите через зал в сле- 
дующую комнату. Расст- 
реляйте дроидов (меч их 
почти не берет) идите в 
дверь. Дойдите до конца и 
нажмите кнопку, затем 
идите обратно к лифту и 
спускайтесь на нем. Вы- 
ходим обратно на склад и 
идем вперед. 

Помните, как в конце 
второй миссии мы лихо 
отстреливали AT-ST с по- 
мощью турели? Теперь 
нам предстоит то же са- 
мое, только вот пушки 
уже не будет. В борьбе с 
«ходуном» можно просто 
отойти назад к двойным 


дверям, через которые он 
не пролезет, и с обратной 
стороны расстрелять бес- 
помощную машину. Вы- 
ходим через дверь справа. 
Спускайтесь по лестнице 
и идите по вентиляцион- 
ному тоннелю. 


The Cairn - Reactor 


Способность лечения вы- 
росла до второго уровня и 
до максимума вырос уро- 
вень скорости. Используя 


вышеупомянутую CKO- 
рость, продвигайтесь впе- 
ред в тот момент, когда 
смертоносные лучи гас- 
нут. Идите через лаби- 
ринт, пока не найдете ту- 
пик с тремя генераторами 
лучей, взорвите их и про- 
лезьте через пролом в сте- 
не. Идите до зала с колон- 
ной посредине, нажмите 
там кнопку и возвращай- 
тесь обратно к началу 
уровня. По пути смотрите 
наверх и найдите дыру в 
потолке - прыгайте туда. 

Выходите в зал, где вра- 
щается огромная турби- 
на. Проходя через секции 
слева или справа, дойдите 
до конца и найдите люк 
внизу, в полу комнат. 
Прыгните туда и выходи- 
те ко второй турбине. 
Идите по ней, перепры- 
гивая опасные участки, и 
идите в дверь. Выходите в 
большой зал и садитесь 
на движущуюся платфор- 
му справа. Потом быстро 
прыгайте на уступы на 
стене, так как в вас выст- 
релят из ракетницы. До- 
беритесь до конца и под- 
нимитесь наверх на лиф- 
те. С помощью лифтов 
поднимайтесь на самый 
верх, где нажмите кнопку 
и спускайтесь вниз на не- 
доступном ранее лифте. 
Заберите ключ офицера и 
поднимитесь наверх, к 
кнопкам, которые ранее 
нажали. Откройте клю- 
чом дверь и идите вперед. 


Окончание на странице 18 


hardwar 


В экране запуска игры зай- 
дите в «Управление» (Cont- 
rols) и затем в «Кнопки на 
джойстике» (Buttons on the 
joystick controller) (код pa- 
ботает только с джойсти- 
ком) 

Выберите кнопку и изме- 
ните её функцию на «God 
Hanger. 

Когда эта кнопка будет Ha- 
жата, вы мгновенно пере- 
несётесь туда, где вы може- 
те доукомплектовать ору- 
жие, программное обеспе- 
чение и увеличить ваши 
наличные до необходимой 
суммы. 

Осторожно, вы будете на 
прицеле, как только про- 
должите игру. 


ghost recon: 
desert siege 


Во время игры нажмите 
[Enter] на цифровой клави- 
атуре, чтобы вызвать кон- 
соль, затем вводите любой 
из следующих кодов: 
Superman - Режим Бога 
TeamSuperman - Команд- 
ный режим Бога 

Shadow - Невидимость 
TeamShadow - Невиди- 
мость команды 

ammo - Неограниченная 
аммуниция 

refill - Пополнить инвен- 
тарь 

autowin - Выиграть миссию 
chickenrun - Гранаты ста- 
новятся цыплятами 

204 - Удар с небес 

tun - Бег 

rock - Вражеские базы cTa- 
новятся вашими 
extremepaintball - Режим 
пейнтбола 


dark sun: 
shattered lands 


Начните игру, используя в 
командной строке пара- 
метр 

«-К911» 

Пример: C:\DS\DSUN - 
K911 

Затем можете в процессе 
игры вводить следующие 
коды: 

[М] - восполнить всю ма- 
гию 

[1] - поднять уровень 
[Alt]+[F2] - увеличить силу 
атаки 

[Alt]+[F4] - выучить все за- 
клинания : 


dark sun И: 
маке of the ravager 


Начните игру с параметром 
в командной строке «- 
К911» 

Пример: C:\DS\dsun -k911 
Примечение: параметр «- 
k911» работает только с ис- 
полняемым файлом dsun. 
ехе 

Нижеприведенные пара- 
метры ставятся после «- 
К911». 

Пример: C:\DS\dsun -К911 
-$ -р -т -а 

-а - без заставки 

-m - без музыки 

-р - начале игры у вас уже 
будут все психические 
спосбности 

-$ - в начале игры у вас уже 
будет вся магия 
«Полезные» клавиши (ис- 
пользуются во время иг- 
ры): 

altt+F2 - превращает про- 
стую команду в «команду 
богов» 

ан+Е4 - позволяет магам 
запомнить все заклинания 
Т - поднимает на единицу 
уровень всей команды 

{ - поднимает на единицу 
уровень одного из героев 
во время его хода в процес- 
се битвы 


DISKm@n 


19 — 26 сентября 2002 


обзор 


10 
«азартные игры» 


#35(42)2002 


италия 
против «мафии» 


Едва успев выйти в Ита- 
лии, игра Mafia подвер- 
глась резкой критике со 
стороны одной антикри- 
минальной группы. Ее 
представители обвиняют 
детище Illusion Softworks 
в пропаганде и воспева- 
нии насилия и преступ- 
ности. Впрочем, на про- 
дажи игры эти укоры ни- 
какого влияния не ока- 
зывают - ранее ходили 
слухи, что Майа вообще 
могут запретить по впол- 
не понятным причинам, 
однако им было не суж- 
дено оправдаться. 


дополнения 
к anarchy online 


Компания Funcom pe- 


шила отчитаться перед 


поклонниками много- 
пользовательской роле- 
вой игры Anarchy Online, 
объявив о том, что рабо- 
ты над официальным до- 
полнением Shadowlands 
идут по плану, и игра по- 
падет на полки магази- 
нов в начале 2003 года. 
Также Funcom намерена 
выпустить для этой игры 
патч за номером 14.5, ко- 
торый, помимо исправ- 
ления нескольких оши- 
бок, будет содержать в 
себе 140 новых лагерей 
монстров со «специаль- 
ными боссами» и кучей 
всякого добра, несколь- 
ко лагерей с высокораз- 
витыми противниками и 
уникальными предмета- 
ми, а также множество 
квестов, которые могут 
дать игроку МРС. 


в онлайн-службе 
playstation 
2 завелись читеры 


Хотя онлайновая служба 
PlayStation 2 только на- 
чинает свою жизнь, в 
среде игроков уже по- 
явились самые настоя- 
щие читеры, которым, 
казалось бы, самое место 
на РС-просторах. Не 
имея возможности ис- 
пользовать всяческие 
читерские утилиты и 
прочий софт, эти люди 
находят самые забавные 
лазейки в онлайновых 
играх и отравляют свои- 
ми фокусами жизнь дру- 
гим игрокам. К примеру, 
самые хитрые фанаты 
Madden NFL 2003 могут 
отключить свой геймпад 
во время kick-off'a и та- 
ким образом поставить 
игру на паузу, а затем 
снова запустить ее - 
именно в тот момент, 
когда им этого захочется. 
А товарищи, играющие в 
стрелялку ЗОСОМ по 
«допотопному» dial-up’y, 
серьезно замедляют эту 
игру, наполняя ее глюка- 
ми и заставляя обычных 
(то есть работающих че- 
рез быстрое соединение) 
игроков чувствовать себе 
ущербными. Разумеется, 
Зопу будет бороться с 
этим явлением не покла- 
дая рук, хотя справедли- 
вости ради надо заметить 
- все дело, в первую оче- 
редь, в самих играх. 


Романтическое путешествие 
по космос) и его окраинам 


Позывной: Охотник 


Игровых жанров на свете много. С одних все начиналось, другие 
переживают пору своего расивета, но нет на свете еще такого 
жанра, который бы канул в Лету, растеряв всех своих поклонни- 
ков. Сегодня я хочу вам представить игру «Позывной: Охотник», 
представляющую собой классическую аркадную «леталку-стре- 
лялку», так называемый «side-scroller> - одну из старейших вет- 


вей аркадных развлечений. 


Наша справка: Разработ- 
чик: Электроникум +. Из- 
датель: Медиа 2000. Ли- 
цензия: Медиа 2000. 
Жанр игры: Arcade. Дата 
выхода: 27-09-2002. Требо- 
вания: P-200MMX, 32МВ 
RAM, 8MB 3D Card. Рей- 
mune: 6,9. 


Как заведено в этом жан- 
ре, на проносящемся 


справа налево красочном 
фоне мы наблюдаем кос- 
мический кораблик, на 
который с готовностью 
набрасываются превосхо- 
дящие вражеские силы. 
Проходя этап за этапом, в 


конце концов, мы, разу- 
меется, спасаем мир. В 
этом плане «Охотник» 
полностью придержива- 
ется устоявшихся тради- 
ций, предлагая игроку 
расслабиться от напря- 
женных мук Warcraft’a, 
сточенных до костяшек 
пальцев от игры в Unreal 
и стоптанных на просто- 
pax Morrowind ног. 

Основные же отличия 
«Охотника» от своих со- 
братьев - графика и анту- 
раж. Веяние новых техно- 
логий не оставляет места 
спрайтам даже в исконно 
плоском жанре. Нет, игра 
вовсе не уходит в пер- 
спективу, превращаясь в 
Descent, но теперь по 
плоскому миру летают 
вполне объемные кораб- 
ли и кораблики. Анало- 
гичную технологию, надо 
заметить, собираются ис- 
пользовать и в уже анон- 
сированных Worms 3. 
Кстати говоря, помимо 
красивой анимации и 
плавного движения но- 
вые технологии принесли 
в игру огромное количе- 
ство спецэффектов. Раз- 
нообразные взрывы, све- 
чения, блики. Буквально 
любое действие вызывает 
обилие красочных вспы- 


шек. Способствует разу- 
крашиванию игры и раз- 
нообразие видов оружия, 
каждое из которых может 
прогрессировать из кро- 
шечной пимпочки, стре- 
ляющей маленькими 
пульками, в гигантский 
световой поток, снося- 
щий все на своем пути. 
Также не следует забывать 
и про «здоровье», попол- 
нить которое можно так 
же, как и улучшить ору- 
жие - собирая выпадаю- 
щие из расстрелянных 
противников призы. 

Не подкачали и против- 
ники. Как свойственно 


играм такого типа, мно- 
гие вражьи корабли лета- 
ют косяками, словно об- 
разуя ползущего по экра- 
ну червяка. Но это все, 
что называется, массовка, 
батальные сцены с мас- 
штабными спецэффекта- 
ми. Настоящие же про- 
тивники - корабли-оди- 
ночки, которых в игре на- 
ходится необычайное 
множество. Воинствен- 
ные птицы, головы чер- 
тей и прочие фантастиче- 
ские конструкции ино- 
планетных мастеров про- 
изводят неизгладимое 
впечатление даже на ис- 
кушенного игрока. И все 
это - несмотря на полное 
отсутствие гигантомании, 
свойственной играм этого 
жанра. 

Фоны чуть темноваты, но 
некрасивых среди них вы 
не найдете. В хорошем 
разрешении, которое поз- 
воляет развить игра, они 
смотрятся настоящими 
картинами киберпанка, 
инопланетных раздолий 
или звездного космоса. 
На протяжении всех деся- 
ти этапов даже малейших 
тенденций к их повторе- 
ниям замечено не было. 
Не вызывает нареканий и 
интерфейс. Управление 


корабликом, разу- 
меется, простей- 
шее. Если на миг 
забыть о том, что 
твои пальцы лежат 
на пробеле и крес- 
товине, создается 
впечатление, что 
изображение на эк- 
ране управляется 
силой мысли. Похвально 
и то, что игра весьма бе- 
режно относится к игроку 
и его имуществу. Чтобы 
вызвать очередь огневого 
шквала, достаточно при- 
жать кНопку огня, а не 
долбить ее до потери 
пульса. Клавиатура вам 
будет только благодарна. 
Меню из известных пунк- 
тов: загрузить, начать, на- 
строить, выйти. Для за- 
грузки доступны только 
все уровни, через которые 
вы уже прошли, а не толь- 


ко последний. Для лентя- 
ев расскажу одну неболь- 
шую хитрость. Зауе-файл 
игры находится в дирек- 
тории игры, в папке gfx - 
save.xml. Открыв его в 
текстовом редакторе, мы 
можем изменить значе- 
ние на номер последнего 
этапа и распахнуть для се- 
бя все просторы игры. Тут 
же можно накинуть себе 
очков и жизней, но как 
это сделать вы сами га- 
дайте. 

Вот, пожалуй, и все, что 


Казино, казино, казино... 


Real Deal Slots Volume Il 


можно было рассказать об 
этой игре. Она вполне по- 
дойдет для коллекции лю- 
бителям аркад, а также 
тем, кто хочет дать отдых 
натруженным мозгам, при 
этом не углубляясь в вир- 
туальную реальность по 
самые уши. Все-таки, го- 
ловоломок с ролевыми и 
экономическими элемен- 
тами, если вдуматься, хва- 
тает и в жизни. А где еще 
можно так пострелять? 


Антон Перегрузкин 


Спустя полтора года после выхода «Real Deal Slots» компания «Phantom 
EFX>, большой любитель по части виртуальных казино, решила выпус- 
тить второй сборник своих игральных автоматов. По существу здесь 
ничего практически не изменилось, даже количество «одноруких банди- 
тов» осталось на прежнем уровне, впрочем, вряд ли кому-то такого 
всесезонного набора окажется недостаточно. 


Наша справка: Разработчик: Phantom 
ЕЕХ. Издатель: Phantom EFX. Жанр игры: 
Logic. Дата выхода: 07-09-2002. Требова- 


ния: Р-200ММХ, 32MB RAM. 


После регистрации и получения «на ру- 
ки» виртуальной кучки местной валюты 
вы попадаете на экран выбора играль- 
ных автоматов, также можно выбрать 
любой из них и из меню в верхнем левом 
углу. Представленные машины делятся 
на несколько категорий: обычные «slots» 
в количестве 17 штук, автоматы со спе- 
циальными условиями, коих чуть мень- 
ше - 10, анимированные «slots», где вы 
уже не увидите крутящихся барабанов, и 
пять разновидностей виртуального по- 


но купить себе приз в призовом фонде, 
начиная от банальной кружки, DVD или 
велосипеда и заканчивая автобусом, 


подводной лодкой и целым штатом Айо- 
ва в придачу. Понятно, что для получе- 


придумал. 


кера. Итого получаем 45 призывно мига- 
ющих, звенящих и безостановочно про- 


глатывающих жетоны чест- 
ных граждан игральных ав- 
томатов на всяк вкус и цвет. 
У каждого из них есть ос- 
новной экран, на котором 
вы с замиранием сердца на- 
блюдаете за остановкой ба- 
рабанов, и верхняя часть, 
где нарисованы суммы и 
выигрышные комбинации. 
За успешную игру вы буде- 
те получать свои заслужен- 
ные У Р-очки, естественно, 
это будет зависеть от вашей 
азартности, ставок и выиг- 
рышей. Потом на них мож- 


ния штата придется, просиживая люби- 
мые штаны, провести за бездушными 
электронными автоматами не один 
день. Качество исполнения игрушки ос- 
талось на прежнем уровне, что, в об- 
щем-то, вполне должно устроить боль- 
шинство любителей виртуальных раз- 
влечений. Ведь более качественной под- 
борки игральных автоматов, чем та, что 
предлагают нам авторы в своей серии 
«Real Deal Slots», пока еше никто не 
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` дочь 0334 осборна 
не снимается 
В КИНО 


Дочка «великого и ужас- 
ного» Оззи, Келли Ос- 
борн не будет сниматься 
в картине Freaky Friday, 
куда ее с большим энтузи- 
азмом пропихивал име- 
нитый папаша. Вместо 
этого молодого дарования 
(пока что отметившейся 
лишь в телесериале «Се- 
мейка Осборнов») в но- 
вом диснеевском фильме 
сыграет не менее молодая 
актриса Кристина Ви- 
дал, ранее собиравшаяся 
поучаствовать в какой- 
то эпизодической роли. 
Представители клана Ос- 
борнов утверждают, что 
Келли ушла из проекта 
по личным причинам, хо- 
тя такой вариант более 
чем неправдоподобен. 


брэд питт выбирает 
«Трою» 


Творческие метания Брэ- 
да Питта, который ни- 
как не мог выбрать меж- 
ду картинами «Троя» 
(Тгоу) Вольфганга Пе- 
терсена и «Фонтан» (The 
Fountain) Даррена Аро- 
нофски наконец-то за- 
кончились. Знаменитый 
актер предпочел не ста- 
вить на темную лошадку 
и выбрал роль в своеобраз- 
ной трактовке «Илиады». 
Представители Warner 
Вгоз. выразились по это- 
му поводу примерно так: 
«Мы рады, что Брэд объе- 
динится с Вольфгангом 
Петерсеном на съемках 
«Трои». Из него выйдет 
замечательный Ахиллес». 
Впрочем, «Фонтан» тоже 
снимается на Warner 
Bros., поэтому работу над 
этой картиной компания 
решила приостановить, 
хотя контакта с «моло- 
дым и талантливым» ре- 
жиссером терять не со- 
бирается. Его день, мол, 
еще придет. 


снова я, 
брюс уиллис 


Постановщик «Галакти- 
ческого путешествия» 
Дин Пэрисот всерьез рас- 
сматривает возможность 
сесть в режиссерское 
кресло проекта «Снова я» 
(Me Again), главную роль 
в котором сыграет Брюс 
Уиллис. Эта лента пове- 
ствует о человеке, кото- 
рый одним погожим ут- 
ром просыпается рядом 
с трупом и осознает, что 
ничего о себе не помнит. 
Через некоторое время 
становится ясно, что он 
противостоит другому 
человеку, причем один из 
них—«хороший», а дру- 
гой, соответственно, «пло- 
хой». Наш герой изо всех 
сил надеется, что ему вы- 
падет роль Мальчиша-. 
Кибальчиша, однако об- 
стоятельства складыва- 
ются несколько иначе... 
Первым делом Пэрисот 
намерен полностью аме- 
риканизировать сцена- 
рий, который сейчас «из- 
лишне британизирован», 
и начать съемки уж 

в 2003 году. - 


Действие игры происходит 
в далеком апокалиптичес- 
ком будущем. Миром пра- 
вят компьютеры. Главный 
герой случайно становится 
обладателем устройства, 
с помощью которого можно 
получить доступ к главному 
компьютеру. Таким обра- 
зом, он становится объек- 
том преследования со сто- 
роны властей, мафии и про- 
стых бандитских группиро- 
вок. Невольно он становит- 
ся тем, в чьих руках судьба 
человечества. Но сможет ли 
он пройти весь путь до кон- 
ца? Играющий руководит 
командой до шести человек, 
может отдавать приказы 
своим персонажам на дви- 
жение, атаку или различ- 
ные специальные действия, 
при этом каждый персонаж 
имеет определенное коли- 
чество очков хода, когда все 
необходимые команды от- 
даны, ход передается про- 
тивнику и тот выполняет 
свой ход. В ходе игрового 
процесса играющий управ- 
ляет одним или нескольки- 
ми игровыми персонажами, 
каждый из которых строго 
индивидуален. Индивиду- 
альность выражается во 
внешнем виде, поведении, 
голосе физическими харак- 
теристиками описывающи- 
ми персонаж. Каждый пер- 
сонаж со временем, в зави- 
симости от производимых 
действий, набирается опыта 
и улучшает свои физические 
характеристики. Кроме то- 
го, персонажи могут по ходу 
игры менять оружие и сна- 
ряжение. Характерной чер- 
той игр подобного жанра 
является существование 
так называемого квестово- 
го элемента, выражающего- 
ся втом, что на каждой карте 
помимо выполнения основ- 
ной задачи, можно получить 
различные дополнительные 
задания, общаясь с другими 
игровыми персонажами. 
Диск в продаже с 26 сентя- 
бря. 


Особенности: 

* Походовая стратегия в луч- 
ших традициях X-COM, 
Jagged Alliance 2,Incubation 
с сильным ролевым элемен- 
том. 

* Трехмерные уровни и пер- 
сонажи, достоверная ани- 
мация, потрясающие визу- 
альные эффекты и плаваю- 
щая камера. 

* Разнообразие оружия и бо- 
еприпасов. 

* Игрок приобретает и уста- 
навливает специальные им- 
планты, позволяющие пре- 
одолеть ограничения чело- 
веческого тела. 


* Нет четкой последова- 
тельности миссий. Игрок 
сам определяет, каким 
именно образом будет раз- 
виваться сюжет; ^ 

* Честная физика и разру- 
шаемые объекты. Ударная 
волна, от взрывов вылета- 
ют стекла, баллистика, ра- 
нения, персонажи отскаки- 
вают, падают и теряют со- 
знание. 


Системные требования: 

* Celeron 300 MHz; 

* 3)-акселератор 2-го поко- 
ления (Voodoo 2, ТМТ); 

* RAM 64Mb; 

* 8x CD-ROM; 

* 40 Mb on HDD; 

* Windows 95+; 

* DirectX 7+ ; 

* 3D sound EAX u Aureal 
DS3D. 


Позывной: Охотник 


оном 


охотник 


Его позывной—«Охотник», 
его цель-—уничтожение кос- 
мических пиратов, его ко- 
рабль—совершенный бое- 
вой истребитель, оснащен- 
ный смертоносным оружи- 
ем. Всякого, кто встает на 
его пуги, ждет гибель, пото- 
му что он-прирожденный 
победитель. 

Если вас привлекают кос- 
мические сражения, битвы 
на загадочных планетах 
и полные опасностей бе- 
зумные MHpbI—TO это при- 
ключение для Вас! Не от- 
кладывая садитесь за штур- 
вал боевого звездолета и от- 
правляйтесь в путь. И по- 
мните, что отныне Ваш по- 
зывной—«Охотник»! 


Особенности: 

10 уровней. 

26 совершенно разных ви- 
дов оружия. 
Непредсказуемые, удиви- 
тельные фантастические 
миры. 

Уникальная, чрезвычайно 
проработанная трафика. 
Более 50 разнообразных 
врагов. 

Динамика и сногсшиба- 
тельные эффекты. 


Минимальные требования: 
* Windows 95/98/ME/XP; 
* Celeron 300; 

* 64MB; 

* DirectX 8.0; 

* CDRom, Soundcard; 

* Клавиатура, мышь. 


Безумный мини-гольф 


Что такое гольф? Респекта- 
бельные джентльмены на 
идеально ровных газонах, 
английские замки или умо- 
помрачительные ВИЛЛЫ 
американских магнатов... 
Вот и нет! 

Новый 3D симулятор «Бе- 


зумный мини-гольф»—это 
пиратский корабль, ранчо 
на диком западе, старинный 
замок и другие неожидан- 
ные места! 


Особенности: 

* 4 различных вида карт. 

* Тренировочные и основ- 
ные уровни. 

* Сочетание классики с эк- 
зотикой. 

* Потрясающие 3D графика 
и звук. 

* Таблицы личных результатов. 
* В продаже с 16 сентября. 


Минимальные системные 
требования: 

* Pentium 266 Mhz, 32 Mb 
RAM; 

* 100 Mb свободного диско- 
вого пространства; 

3D Accelerator Card (3DFX, 
Matrox, TNT и т.д.); 

* DirectX 7.0; 

* Звуковая карта; 

* Клавиатура и мышь. 


Несерьезный Сэм 


Сурикат-смешной пушис- 
тый зверек. Живет OH 
в Южной Африке, по кото- 
рой бегает на своих тонень- 
ких ножках в поисках про- 
питания. Мы неоднократ- 
но видели его в передачах 
про животных и, конечно 
же, помним, как смешно 
он стоит на задних лапках 
возле норы и всматривает- 
ся в даль. А если вдруг 
опасность—-шмыг, и он уже 
в норке. Правда, лапочка? 
Ну, как про такого не сде- 
лать игру?—подумали про- 
граммисты из Suricate 
Software, и сделали! Зна- 
комьтесь-сурикат Сэм 
и его приключения в стра- 
не львов! 

Приключения Сэма—за- 
бавная аркадная игра 
в классическом исполне- 
нии 3D Jump and Run. Вме- 
сте с главным героем мы 
попадаем в мир, где живут 
злобные, но грациозные 
существа—львы, которые, 
разумеется, будут мешать 
нам в прохождении уров- 
ней. Но львы будут не про- 
стые, точнее, и простые, 
и львы-рокеры, и другие, 
не описанные в книжках по 
биологии разновидности. 
К сожалению, на мотоцик- 
лах они ездить не будут, 
но кожаные жакеты, сол- 
нечные очки и другие эле- 


‚ опасностями 
пчелами, точками сохране- - 


менты, как это сейчас при- 
нято говорить, модного 
прикида вам обеспечены. 
В общем, целая львиная 
банда. Все они различают- 
ся скоростью; с которой 
гоняются за Сэмом, силой 
удара когтистой лапы и да- 
же «бронебойностью». На- 
ша же задача состоит в том, 
чтобы собрать на уровне 
необходимое количество 
драгоценных камней, даю- 
щих очки, и, как только 
количество оных перева- 
лит нужное значение, бе- 
жать к выходу! Казалось 
бы, не сложно, но вспом- 
ним, к примеру, о тех же 
львах. А ведь проявлять на- 
до будет не только реак- 
цию, но и смекалку. Уров- 
нивигре как раз и поделе- 
ны на тренировочно-03з- 
накомительные «Обучаю- 
щие», бегательно-прыга- 
тельные «Уровни на лов- 
кость» и думательно-хо- 
дительные «Уровни на 
смекалку». В первой части 
уровни будут достаточно 
простыми, каждый позна- 
комит с чем-то новым: 
телепорта, 


ния и прочими премудрос- 
тями игры. Аркадные уров- 
ни предоставят нам воз- 
можность гоняться за оч- 
ками на скорость, удирая 
ото львов и, по возможнос- 
ти, расправляться с обид- 
чиками. Логическая же 
часть заставит долго и му- 
чительно думать, как дой- 
ти до финиша, впрочем, 
львов и тут придется опа- 
саться! 


Сезон большой охоты 


Игра «Сезон большой охо- 
ты» предоставит вам уни- 
кальную возможность по- 
бродить и поохотиться на 


„бескрайних просторах ди- 


кой природы. 

Вы насладитесь прекрас- 
ными горными и степны- 
ми пейзажами, будете бес- 
шумно пробираться сквозь 
лесную чащу в поисках за- 
таившегося зверя, опробу- 
ете различные виды ору- 
жия и, конечно же, понесе- 
те домой охотничьи тро- 
феи! 

Настоящему охотнику бу- 
дет где развернуться: 

10 реалистичных 3D ланд- 
шафтов. 

12 видов охотничьего ору- 
жия. 

Система навигации GPS. 

8 видов животных от вол- 
ков до бизонов. 

Описания повадок каждо- 
го отдельного вида. 
Подробные советы по вы- 
бору оружия. 

3 уровня сложности. 


Минимальные системные 
требования: 

* Pentium 166 Mhz, 32 Mb 
RAM; 

* 120 Mb свободного диско- 
вого пространства; 

* 3D Accelerator Сага (#DFX, 
Matrox, TNT и т.д.); 

* DirectX 7.0; 

* 3 вуковая карта; 

* Клавиатура и мышь; 

* &-скоростной CD-ROM. 


Вторая Мировая: 
стальной кулак 


Стальной Кулак (World 
War II: Panzer Claws)—ur- 
pa, которая даст вам воз- 
можность испытать в деле 
всю бронетехнику времен 
Второй Мировой войны. 
Перед вами появятся те 
самые места, где проходи- 
ли реальные сражения. 
Каждый пригорок, каж- 
дый овраг, каждая речка 
существуют на самом деле. 
Каждый танк, каждая са- 
моходка, каждый мото- 
цикл воссозданы по суще- 
ствующим чертежам. К ва- 
шим услугам боевые мис- 
сии, которые разворачива- 
лись на европейском 
фронте в.период с 1941 по 
1944 год. Игрок примет 
участие в целой серии во- 
енных кампаний, начиная 
с германского вторжения 
в СССР, затем пройдет че- 
рез решающие битвы Вос- 
точного Фронта, высадит- 
ся вместе с союзными вой- 
сками в Нормандии и от- 
кроет Второй Фронт, воз- 
главит операции на терри- 
тории Франции и Италии, 
станет свидетелем немец- 
кого контрнаступления 
в Арденнах. До сих пор ни 
одна игра на рынке не 
могла предложить покупа- 
телю такие широкие воз- 
можности. Благодаря ис- 
пользованию самых совре- 
менных достижений в об- 
ласти трехмерной ком- 
пьютерной графики, по- 
явилась возможность сде- 
лать сражения не только 
интересными, но и захва- 
тывающе красивыми. Ок- 
ружающий вас мир будет 
меняться не только в зави- 
симости от времени су- 
ток—на него также будут 
оказывать влияние разно- 
образные погодные усло- 
вия, от которых, кстати, 
зачастую зависит ход сра- 
жений. Например, ночью 
боевая мощь большинства 
юнитов резко снижается, 
а после дождя сильно па- 
дает скорость транспор- 
та—виной тому размытые 
дороги. Еще одна осо- 
бенность игры—простой 
и удобный редактор мис- 
сий. С его помощью вы 
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сможете легко и быстро со- 
здавать свои собственные 
карты и планировать бое- 
вые миссии. Дополнят кар- 
тину интуитивный интер- 
фейс, реалистичная графи- 
ка, роскошное звуковое 
оформление и, конечно же, 
захватывающий сетевой 
режим. 


Особенности: 

* Полностью трехмерная 
игра. 

* Разрешения экрана от 
640х480 до 2048x1536 в режи- 
ме true-color. 

* Детализация высочайшего 
уровня для достижения мак- 
симального реализма. 

* Мультитекстурирование 
(отпечатки на снегу, ин- 
версионный след ракет). 

* Прозрачные и полупроз- 
рачные текстуры, отражения 
на воде. 

* Облака, дождь, снег 
и другие погодные явления, 
свыше 100 цветных источ- 
ников света одновременно. 


Системные требования: 

* Pentium 300 MHz (лучше 450 
MHz); 

* 64 M6 RAM; 

* 8 MB видео карта (лучше 16 
MB); 

* 200 МВ свободного места на 
диске (лучше 800 МВ); 

* Рекомендуется наличие зву- 
ковой карты класса SB Live. 


Детская Энциклопедия 
Кирилла и Мефодия 


Энциклопедия содержит: 

* 480 энциклопедических ста- 
тей. 

* 160 биографических статей. 
* 1400 иллюстраций. 

* 5 видеофрагментов. 

* 62 аудиофрагмента. 

* 46 флэш-анимаций. 

* 34 трехмерных иллюстра- 
ций. 

* 50 географических карт. 

* 23 красочные мультимедиа- 
панорамы. 

* Анимированные карты сра- 
жений и исторических от- 
крытий. 


Минимальные системные 
требования: 

MS Windows 98 и выше; 
процессор Pentium 200 MMX; 
32 Мбайт ОЗУ; 
4-скоростной CD-ROM; 
SVGA-eudeoxapma (800x600, 
65536 цветов); 

16-битная звуковая карта; 
MS Windows совместимая 
«мышь; 

MS Internet Explorer 5.0. 


a 


Сэмплы для DJ 
АН. 


ЗАТОРЬ: | 


КИНТЕ 


Библиотека «СЭМПЛЫ 
лупов, синтезированных 
звуковых эффектов, спо- 
собных удовлетворить са- 
мые специфические за- 
просы как для DJ, так 
и аранжировщиков, про- 
изводителей саунд-треков 
к фильмам и рекламе. 
Сэмплы записаны в формате 
18 Klis, 16 бит, что превышает 
качество Audio СО. Каждый 
диск подобран с учетом сти- 
листических особенностей, 
имеет удобную программу 
Explorer, несколько практи- 
ческих советов в формате 
Microsoft Word, программу 
Beat Counter для расчета 
времени задержки аудио 
сигнала. 

В процессе создания кол- 
лекции учитывались заме- 
чания профессионалов, са- 
унд-продюссеров, звукоре- 
жиссеров. 

Основой коллекции «Син- 
тезаторы» являются синте- 
тические звуки, получен- 


po 


wry. 


aed 


ные на основе AI синтеза. 
Этот алгоритм знаменит 
своим особым, подчерк- 
нуто-мягким звучанием, 
но в отличие от звуков 
KORG М! или TRINITY 
звуки построены на 
8-слойном алгоритме син- 
теза, что делает звук более 
сложным, более живым. 
Каждый звук засэмплиро- 
ван в нескольких местах 
клавиатуры. Частота сэмп- 
лирования (18 кГц) позволя- 
ет задавать широкий диапа- 
зон транспонирования зву- 
ков. Так же на диске пред- 
ставлено небольшое коли- 
чество барабанных звуков 
«percussion». 


Минимальные требования: 
* Pentium; 

* 32 МВ КАМ; 

* SVGA 640x480; 

* 16 bit Sound Card; 

* Mouse; 

* Windows 98/Me/2000/XP. 


Справочник садовода 
и огородника 


На этом диске собраны дан- 
ные о культурах, растущих 
в садах и на огородах. Диск 
содержит четыре основных 
раздела: «Растения», «Хра- 
нение и консервация», «Со- 
веты и приметы» и раздел 
«Справочник». Информа- 
ция, содержащаяся на дис- 
ке, познакомит вас со свой- 
ствами растений и правила- 
ми их посадки. Так же вы 
узнаете, как правильно уха- 
живать за растениями и бо- 
роться с болезнями и вре- 
дителями. 

На диске собраны правила 
сбора, консервирования 
и хранения овощей и фрук- 
тов. Кроме того, имеется 
возможность сохранить 
понравившуюся статью 
в файл или распечатать на 
принтере. 

Программа работает непо- 
средственно с компакт- 
диска и не требует установ- 
ки на жесткий диск ком- 
пьютера. 


Системные требования : 

*  Microsoft(r) Windows(r) 
95/98/ME/2000/XP; 

* Процессор Pentium(r) 200 
MIu; 

* Video 800x600; 

* 32 Мб оперативной nama- 
ти; 

* 4-скоростной CD-ROM; 
* Sound Blaster; 

* мышь. 


считанные часы 


Компания Morgan Creek 
Productions — приобрела 
права на сценарий фильма 
Man Alive, который был 
написан Ларри Коэном, 
автором «Телефонной буд- 
ки»—триллера с участием 
Колина Фарелла, который 
сейчас снимает Джоэль 
Шумахер. Эта история по 
напряжению и динамизму 
очень похожа Ha «Теле- 
фонную будку» и затраги- 
вает всего лишь несколько 
часов из жизни главного 
героя (героини). Между 
прочим, Ларри Коэн уже 
продал кинокомпании 
New Line Cinema еще одну 
свою  работу—сценарий 
фильма под названием 
Cellular. 


walt disney подпи- 
сала контракт с на- 
чинающим режис- 
сером 


Кинокомпания Walt 
Disney Pictures пригласила 
не слишком известного 
режиссера Пола Гринграс- 
са поставить картину «По- 
летный план» (Flight 
Plan), основанную Ha кни- 
ге Питера Дуглинга. 
«План» станет первым 
фильмом Гринграсса, ко- 
торый он снимет для круп- 
ной студии—ведь раньше, 
несмотря на свою хоро- 
шую репутацию (режиссу- 
ра и сценарий орденонос- 
ного «Кровавого воскре- 
сенья») ему удавалось по- 
работать лишь на мелкую 
рыбешку. 


2 => РУБ 
НАЙДИ ТОВАР С КРАСНО-БЕЛЫМ СТИКЕРОМ «АКЦИЯ» 
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подробности add- 
оп’а к industry giant Il 


Стали известны подроб- 
ности add-on’a к эко- 
номической стратегии 
Industry Giant II, ко- 
торый только-только 
анонсировала JoWooD. 
Оказывается, игроку бу- 
дет позволено строить 
свою индустриальную 
империю во временных 
рамках с 1980 до 2020 го- 
да, производя и распро- 
страняя высокотехноло- 
гичные вещи вроде ком- 
пьютеров, мобильных те- 
лефонов и прочих уст- 
ройств, среди которых 
будет попадаться и от- 
кровенная фантастика. 
Среди прочих особенно- 
стей значится: 56 новых 
индустрий и продуктов, 
20 новых миссий, разде- 
ленных Ha три кампании, 
30 новых «бесконечных» 
карт (это чтобы заиграть- 
ся до умопомешательст- 
ва), 5 поездов, 3 грузови- 
ка, 3 корабля, 3 самолета 
и 3 вертолета. Релиз это- 
го дополнения, снабжен- 
ного заодно еще и редак-` 
тором карт, состоится 29 
ноября. 


шлем виртуальной 
реальности для ps2 


Sony намерена еще силь- 
нее расширить популяр- 
ность своей консоли, 
анонсировав шлем вирту- 
альной реальности, кото- 
рый будет работать ис- 
ключительно с PlayStation 
2. По характеристикам это 
футуристически выглядя- 
щее устройство вполне 
продвинуто, несмотря на 
свою скромную цену 
в 500-600 долларов: в ка- 
честве экранов служат два 
0,44-дюймовых 1,8-мега- 
пиксельных ЖК-монито- 
ра, причем Sony утверж- 
дает, что работа с этим 
шлемом эквивалентна 
просмотру 42-дюймового 
телевизора с расстояния 
двух метров. Устройство 
способно отслеживать 
движение головы пользо- 
вателя (точь-в-точь как 
легендарный VFX) и мо- 
дифицировать картинку 
на экране соответствую- 
щим образом. С помо- 
шью этого шлема можно 
как играть во всевозмож- 
ные шутеры и прочие иг- 
ры от первого лица, так 
и смотреть DVD, по- 
скольку весит он всего- 
навсего 340 грамм. Впро- 
чем, Sony не рекомендует 
надевать шлем лицам, 
не достигшим 15 лет, 
а всем, кто страдает сер- 
дечными или глазными 
заболеваниями, строго 
наказывает прежде обра- 
титься за консультацией 
к доктору. Будущее на- 
ступит для владельцев 
PlayStation 2 уже 26 сен- 
тября, и хотя пока речь 
идет лишь о Японии, 
можно биться об заклад, 
что вскоре этот шлем 
сможет приобрести и ос- 
тальной мир. 


К теплому морю, яркому солниу и 


хорошему настроению 


Beach Life 


Пляжный сезон Ha территории России плавно подошел к своему закры- 
muro, поэтому все не успевшие и опоздавшие могут насладиться ошуще- 
ниями курортной романтики в новой, весьма симпатичной пляжно- 
строительной стратегии в классическом ключе от Deep Red Games. 


Наша справка: Разработ- 
чик: Deep Red Games. Из- 
датель: Eidos Interactive. 
Жанр игры: Business. Дата 
выхода: 06-09-2002. Тре- 
бования: P2-450, 128MB 
RAM, 16MB Video. Рей- 
тинг: 7,8 


С первого взгляда видно, 
что этот симулятор мене- 
джера приморского ку- 
рорта даже и не пытается 
удивить нас обилием но- 
вых фич, невиданной гра- 
фикой, сложной финан- 
совой моделью, вовсе нет. 
Повторяется стандартная 
схема со строительством 
всех необходимых развле- 
кательных и прочих необ- 
ходимых сооружений для 
отдыхающих, наймом об- 
служивающего персонала 
и регулировкой цен на 
предлагаемые услуги. За- 
то сделано все это до- 
вольно приятно, весело 
и беззаботно, иными сло- 
вами серьезно придрать- 
ся к авторам по поводу 
каких-то недостатков до- 
вольно трудно, ведь учте- 
но практически все. 

Например, вы можете 
строить десятки разнооб- 
разных строений, делая 
свой курорт больше похо- 
жим на Ибицу, нежели на 
наши совковые пляжи, 
удовлетворяющие разве 
что запросам «дикарей» 
или отдыхающих, не ус- 
певших вкусить замор- 
ского сервиса. Для удоб- 
ства все постройки поде- 
лены на три категории. 
К первой относятся ос- 
новные здания вроде оте- 
лей, магазинов, пункта 
первой помощи, здания 
механиков, строителей, 
уборщиков и охранников, 
сувенирных лавок, спаса- 
тельных вышек, туалетов 
и прочая. Название вто- 
рой говорит само за се- 
6a—<eating & drinking», 
TO есть это бары, кафе, pe- 
стораны, ночные клубы, 


ного местные финансы 
собой не представляют. 
Никакой заумной чехар- 
ды с цифрами и графика- 
ми, все просто и понятно 


закусочные, мороженое, 
пляжные барбекю. Ну 
и втретий раздел попали 
объекты сугубо развлека- 
тельной тематики: про- 
кат пляжного инвентаря, 
спортивных снарядов 
(катамаранов, виндсер- 
фингов), бассейн, пляж- 
ный душ, причал с прове- 
дением туров для рыбаков 
и тд. Да, не забудьте и про 
силовые генераторы, обес- 
печивающие ваш курорт 
электричеством. В общем, 
все базовые прелести, чем 
богаты современные при- 
морские курорты, вы мо- 
жете здесь соорудить. 
При этом, по мере про- 
хождения сценариев, бу- 
дут открываться все но- 
вые и новые строения, 
позволяя наворачивать 
свой курорт до полноцен- 
ных «пяти звездочек». 

Помимо десятка одиноч- 
ных миссий, в каждой из 
которых вы должны вы- 
полнить определенные 
задания: уменьшить ко- 
личество мусора на пля- 
же, следить, чтобы утоп- 
ших было не более чем 
положено, довести уро- 
вень курорта до указан- 


ной «звездочности», при- 
влечь указанное количе- 
ство отдыхающих и т.п, 
вы можете также выбрать 
и режим «песочницы» 
(sandbox). Здесь выполне- 
ния каких-то там условий 
от вас требовать уже ни- 
кто не будет. Отдыхайте 
и облагораживайте свой 
курорт на уже открытых 

в основном режиме ост- 
ровах в свое удовольст- 
вие. В принципе пред- 
лагаемые авторами за- 
дания особой сложнос- 
ти не представляют, 
приходится бороться 
разве что с некоторыми 
природными напастя- 
ми вроде загрязнения, 
волнения на море, ог- 
раниченным местом 
под строительство на 
острове и неумолимо 
уменьшающимся вре- 
менем, на выполнение 
задания дается всего-то 
несколько дней. 
Регулировать здесь дозво- 
ляется уровень платы за 
пользование сервисом, 
изменять ставки своих 
сотрудников (строите- 
ли, уборщики, спасате- 
ли, механики, охранни- 
ки, сотрудники, 
следящие за удов- 
летворением за- 
просов гостей), 
регулировать часы 
их работы и время 
на проведение пла- 
новых инспекций 
по профилю. Со- 
ответственно уве- 
личение рабочих 
часов и уменьше- 
ние окладов ве- 
дет к падению 
интереса у работ- 
ников, что быва- 
ет чревато. В об- 
щем, ничего слож- 


даже школьнику. Управ- 
лять поведением отдыха- 
ющих, как и следовало 
ожидать, не разрешает- 
ся—на то они и отдыхаю- 
щие, чтобы делать что им 
заблагорассудится. Вы 
можете только привязать 
к ним камеру, проследить 
за изменением их харак- 


теристик, ну и почитать 
текущие мысли по поводу 
пребывания на вашем, 
без сомнения, замечатель- 
ном курорте. 

Внешне «Beach Life» про- 
изводит весьма приятное 
впечатление. Классичес- 
кая изометрическая про- 
екция в умелых руках уже 
в который раз способна 
вызывать симпатию, хотя 
имеется и ряд неудобств, 
например, перевернуть 
камеру здесь нельзя, зато 
трехуровневый ZOOM на 
месте. В общем, довольно 
забавно наблюдать за про- 
хаживающимся промеж 
аккуратных домиков, ок- 
руженных экзотическими 
цветами, одетыми в би- 
кини отдыхающими или 
медленно причаливаю- 
щим к пристани теплохо- 


дом, из которого вывали- 


вается на берег очередная 


партия праздных бездель- 
ников в цветастых рубаш- 
ках. Кстати говоря, неко- 
торые женщины на этом 
курорте предпочитают за- 
горать топлесс к вящему 
удовольствию мужской 
половины населения, да- 
же если их фигура, мягко 
говоря, далека от идеаль- 
ной, правда, полных нуди- 
стов замечено не было. 
Особое же очарование ку- 
рорт приобретает ночью, 
когда загораются фонари- 
ки и включается подсвет- 
ка у всех зданий, в том 
числе и у бассейна. Смот- 
рится это, прямо скажем, 
ну очень красиво. Да, 
чуть не забыл упомянуть 
про встроенную камеру, 
при помощи которой вы 
можете делать снимки 
и отсылать их на офици- 
альный сайт, где самые 
лучшие кадры вывесят на 
всеобщее обозрение. 
Музыкальное оформле- 
ние представлено встро- 
енным прямо в игру MP3- 
проигрывателем, который 
позволяет вам менять тре- 
ки и даже устанавливать 
в плей-листе очередность 
и время прокрутки той 
или иной мелодии. Удоб- 
но, практично, функцио- 
нально. 


Таким образом, 
у нас есть и игрушка, пол- 
ностью посвященная бла- 
гоустройству собственно- 
го пляжа. Раныше пляж- 


теперь 


ные мотивы то и дело про- 
скакивали то в «Tropico», 
то в «The Sims», но так, 
чтобы они занимали со- 
бой весь игровой объем, 
пока не случалось. В об- 
щем, всех тех, кто следует 
доброму пляжному прави- 
лу трех «<S»—Sun, Sand & 
Sex (ничто человеческое 
местным отдыхающим не 
чуждо), ‘милости просим, 
впрочем, как и всех ос- 
тальных, желающих при- 
общиться к теплому мо- 
рю, яркому солнцу и хоро- 
шему настроению. Уж 
этот пляж будет работать 
круглогодично, что бы там 
не творилось за окном. 
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снова о дураках 


Кинокомпания Walt 
Disney Pictures приобре- 
ла права Ha анимацион- 
ную ленту The Fool’s 
Errand, сценарий для ко- 
торой написал Дэвид 
Штейнберг Детали про- 
екта держатся в секрете, 
хотя общий смысл уже 
известен - мультфильм 
расскажет о придворном 
шуте, который отправ- 
ляется в полное опасно- 
стей путешествие, дабы 
принести мир в свое 
родное королевство. Хо- 
тя потенциал «Бессмыс- 
ленной затеи» (пример- 
но так переводится на- 
звание картины) доволь- 
но велик (если, конечно, 
пригласить для озвучки 
Шута какого-нибудь из- 
вестного комика, как 
Disney обычно и делает), 
смущает тот факт, что 
Штейнберг самолично 
написал сценарий для 
поразительно несмеш- 
ной молодежной коме- 
дии «Чуваки» (Slackers). 


хью джекман 
в «ван хельзинге» 


Актер Хью Джекман 
(«Люди Икс», «Пароль: 
Рыба-меч») заявил, что 
почти наверняка сыгра- 
ет главную роль в филь- 
ме «Ван Хельзинг», сце- 
наристом и режиссером 
которой значится Сти- 
вен Соммерс («Мумия»). 
Картина эта повествует 
о придуманном Брэмом 
Стокером охотнике за 
всевозможными потус- 
торонними созданиями, 
в число которых по вине 
писателя попал лишь 
Дракула, а Франкен- 
штейн и Человек-волк - 
результат вольного по- 
лета фантазии Соммер- 
са. 


ДЬЯВОЛ И 
дэниэл уэбстер 
на том свете 


Печальная судьба сло- 
жилась у режиссерского 
дебюта Алека Болдуина 
и просто одного из са- 
мых интересных проек- 
тов Голливуда - фильма 
под названием «Дьявол 
и Дэниэл Уэбстер». Эн- 
тони Хопкинс, который 
должен был сыграть в 
этой ленте адвоката, 
представляющего писа- 
теля, который продал 
свою душу дьяволу, за- 
явил в последнем интер- 
вью, что проект мертв и 
вряд ли когда-либо воз- 
родится. «У них кончи- 
лись деньги, так что кар- 
тина уже не появится на 
свет, - сказал он. - Про- 
дюсеры больше не могут 
ее финансировать». По 
его словам, съемки 
«Дьявола и Дэниэла 
Уэбстера» прекратились 
еще в марте 2001 года, 
однако сейчас интерес к 
своему детишу потерял 
даже сами Алек Болду- 
ин, который, кстати, иг- 
рал в фильме роль того 
самого писателя по име- 
ни Джэйбз Стоун. 


Этот милый маленький 
диск-накопитель поя- 
вился в продаже чуть 
меньше двух лет назад. 
Внешне он выгля- 
дит как обычный 
брелок или aBTO- 
ручка. Флэш-па- 
мять энергонезави- 
сима, не требует ни 
батареек, ни друго- 
го источника пита- 
ния. На флэш-дис- 
ке можно сохра- 
нять, удалять и ре- 
дактировать фай- 
лы, то есть произ- 
водить практичес- 
ки те же операции, 
что и на обыкно- 
венном винчестере 
или дискете. 

Подключение пе- 
реносного диска к ком- 
пьютеру производится 
через О$В-разъем. 

USB-nopt сам по себе яв- 


| 
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ляется очень интересной 
штукой. Он предназна- 
чен для подключения 
практически любых пе- 


риферийных устройств: 
принтеров, сканеров, мо- 
демов, мониторов, мы- 
шей, джойстиков, теле- 


Что-то с «памятью» 
моей стало... 


—ы/ 
МапоМет sts uss MemoryCube 


Пока Россия только пробует на себе прелести 
флэш-памяти, умники-разработчики дают 
жизнь все новым и новым технологиям. 


Так, компания Rolltronics Corp. сообщила о разработке 
нового вида памяти - нанопамяти из тонкой пленки. 
Новая технология, получившая название МапоМет, 
теоретически позволяет хранить объемы данных, в де- 
сятки и сотни раз превосходящие объемы данных, ко- 
торые может хранить существующая Йазй-память. 
Чипы с этой технологией будут изготавливаться на 
длинных рулонах гибкой пластмассы или металличес- 
кой фольги. Подобный процесс изготовления чипов 
позволит компании не только в пять раз по сравнению 
с Flash сократить затраты на производство, но и в сот- 
ни раз повысить плотность записи данных. 

Суть технологии МапоМет состоит в следующем. Дан- 
ные хранятся в молекулах, самоорганизующихся в ци- 
линдрические «ячейки» размером с молекулу внутри 
листа пластмассы толщиной около 1,0 микрона. Ин- 
формация записывается при помощи подачи тока не- 
высокого напряжения, в результате чего происходит 
«захват» электрического заряда молекулами пластмас- 
сы. 

Модули нанопамяти смогут хранить до 64 Гбайт дан- 
ных (в 100 раз больше, чем РС Сага, использующие чи- 
пы ЯазН-памяти). 

Устройства с чипами, выполненными по технологии 
NanoMem, появятся в продаже в 2004 году. 


фонов и цифровых ка- 
мер. Ну и флэш-дисков, 
конечно. 

Это очень быстрый порт. 


Он позволяет осущест- 
вить скорость передачи 
до 12 Мбит в секунду (1.5 
МБ/с). Такую скорость не 
обеспечивает ни один из 
существующих портов. 
Но самое интересное, что 
подключение новых уст- 
ройств через USB можно 
производить при работа- 
ющем компьютере, а их 
конфигурирование будет 
производиться автома- 
тически, не требуя пере- 
загрузки системы. 
Выглядит это здорово: 
втыкаешь флэшку в 
разъем - она тут же появ- 
ляется в списке дисков; 
убираешь - исчезает. 

В последние два года лю- 
бая материнская пла- 

та выпускается с 
USB-pa3bemom. 
Флэш-диски вы- 
пускают несколь- 
ко фирм-произ- 
водителей. Но 
практически все 
диски разных 
марок очень по- 
хожи по харак- 
теристикам. 
Длина их 8-9 
см, ширина - 
2,5-3 CM, авы- 
cota - 1,5 cM. 
Флэш-карта 
заключена в 


округлый 
пластмас- %, 

a “Рес. 
совый 
корпус с за- 
щитным  кол- 


пачком. Весит это уст- 
ройство не более 20 грам- 
мов. Емкость выпускае- 
мых флэшек - 8, 16, 32, 64 
и так далее до 1024 МБ. 
Скорость чтения с диска 
- порядка 1000 KB/c, ско- 
рость записи - 750 КБ/с. 

Несмотря на довольно 
хрупкий вид, диск обла- 
дает повышенной ударо- 


Дискетка-брелок 


Хотели бы вы иметь дискетку, с которой ничего не слу- 
чится, даже если сбросить ее с пятого этажа? Которую 
можно носить на ключах как брелок или в кармане как ав- 
торучку? Емкость которой вовсе не 1,4 МБ, а на порядок- 
два больше? Такая штука не только уже существует, но и 
получила довольно широкое распространение. Речь идет о 
так называемом USB Flash Drive, или флэш-памяти. 


устойчивостью. Недаром 
его можно носить на 
ключах. Это вам не дис- 
кетка, которая может за- 
капризничать в 
самый неподхо- 
дящий момент. 
Флэш-диск мож- 
но кантовать как 
угодно. Он спо- 
собен работать 
при высоких виб- 
рациях, влажнос- 
ти и больших 
магнитных поме- 
хах. Его даже 
можно безнака- 
занно намочить. 
Он высохнет и 
будет работать, 
как и раньше. 
Стоимость «су- 
пер-дискетки» в 
российских магазинах ва- 
рьируется от 9 условных 
единиц (емкость 8 МБ) до 
250 у. е. и выше (емкость 
более 0,5 ГБ). 
О совместимости. Работа 
с флэш-диском не требу- 
ет дополнительных драй- 
веров для операционных 
систем Windows 2000 и 
выше, Linux 2.4.0 и выше. 
Драйверы для Windows 98 
можно скачать с сайтов 
фирм-изготовителей, на- 
пример, с адресов www. 
twin-mos.com или www. 
арасег. com. А вот под 
Windows 95 флэш-карты 
не работают. 
В последнее время на- 
блюдается тенденция к 
снижению стоимос- 
ти флэш-памяти, и 
уже сейчас цены 
на подобные 
«итучки» гораздо 
ниже, чем были 
всего полгода на- 
зад. Миниатюр- 
ный и удобный, 
флэш-накопитель 
обладает огром- 
ными преимуще- 
ствами перед 
привычными 
пе- 
ре- 
нос- 
ными но- 
сителями 
информа- 
ции, таки- 
ми 
как диске- 
та и компакт-диск. Оче- 
видно, что скоро флэш- 
диски получат массовое 
распространение и, воз- 
можно, окончательно вы- 
теснят из нашей жизни 
накопители предыдущего 
поколения. 


Нина СТЕПАНОВА 


сайт gladius 
в строю 


LucasArts открыла офи- 
циальный веб-сайт своей 
гладиаторской игры Gla- 
dius (www.lucasarts.com/ 
products/gladius), которая 
должна выйти Ha Play- 
Station 2, Xbox u Game- 
Cube весной 2003 года. 
Сайт содержит описание 
самой игры, ее персона- 
жей и доступного ору- 
жия, а также порядка 40 
скриншотов, официаль- 
ный трейлер и многое 
другое. 


aftal - 
очередные «герои» 


Фанаты Heroes of Might & 
Magic могут немного воз- 
радоваться, поскольку 
буквально через месяц 
выйдет очередная версия 
игры Attal: Lords of Doom 
- пошаговой стратегии с 
открытым кодом, кото- 
рая наконец-то будет пе- 
реведена на платформу 
Windows. В версии 0.6 
также появится новая 
графика, улучшенный 
интерфейс и множество 
других изменений. Для 
более подробного озна- 
комления с этой игрой 
строго рекомендуется 
изучить ее веб-сайт (Www. 
attal-thegame.com). 


«макдональдс» 
в виртуальности 


Рекламный бизнес, похо- 
же, в самом ближайшем 


_ будущем затронет все до 


единого виды развлече- 
ний. Сначала реклама 
наложила свои лапы на 
Голливуд (достаточно 
посмотреть отличный 
фильм «Особое мнение», 
чтобы ужаснуться коли- 
честву логотипов Pepsi, 
Nokia, Lexus и прочих 
компаний), а теперь под- 
бирается и к игровой ин- 
дустрии. На прошлой не- 
деле Interplay заключила 
соглашение с компанией 
Bawls, чьи напитки ‘Te- 
перь будут использовать- 
ся в качестве пузырьков 
со здоровьем в грядущей 
игре Run Like Hell, a сле- 
дом пришло время Elec- 
tronic Arts, которая полу- 
чит от McDonald’s и Intel 
несколько миллионов 
долларов за размещение в 
Sims Online их продук- 
ции. Живущие в этой все- 
ленной игроки смогут от- 
крыть свое собственное 
заведение «фаст-фуда» и 
кормить других игроков 
гамбургерами с картош- 
кой фри, а‘также приоб- 
рести компьютер с гор- 
дой надписью Intel Inside 
на корпусе и заняться 
виртуальным бизнесом. 
Представитель известно- 
го разработчика процес- 
соров и прочих комплек- 
тующих потирают руки в 
предвкушении громад- 
ных прибылей, а ЕА меж- 
ду тем договорилась с 
компанией Budy Lee о 
появлении ее джинсов в 
симуляторе сноуборда 
SSX Snow-dreams и с KOH- 
цперном Hyundai - каса- 
тельно рекламы послед- 
него в игре Pebble Beach 
Online. 


По вопросам оптовых продаж и сотрудничества обращаться по телефону: 
(095) 745-01-14, e-mail: sales@media2000.ru. Заказ дисков по телефону: 
(095) 745-01-14, e-mail: zakaz-cd@media2000.ru. Доставка по Москве - 
бесплатно!!! Поддержка зарегистрированных пользователей по телефону: 
(095) 777-38-52, e-mail: support@media2000.ru. 

Самый широкий выбор компьютерных игр представлен в магазине 
"Компакт-Диски" по адресу: Москва, Ленинский проспект, 4. 
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Октябрь 2002 года. Даты выхода 


DISKm@n 


«об играх в цифрах» 


Дата Название игры 
01.10.2002 Madden NEL 2003 
01.10.2002 _ Hitman 2: Silent Assassin 
01.10.2002 No One Lives Forever 2: A Spy in H.A.R.M.'s Way 
01.10.2002 Real War: Rogue States 
01.10.2002 NHL 2003 

02.10.2002 Dino Island 

02.10.2002 Micro Commandos 
04.10.2002 Лорды Войны (Warrior Kings) 
04.10.2002 Ghost Recon: Island Thunder 
07.10.2002 Gore: Первая Кровь 
07.10.2002 RollerCoaster Tycoon 2 
08.10.2002 Operation Tiger Hunt 
10.10.2002 Another War 

10.10.2002 Chrome 

15.10.2002 Dragon Empires 

15.10.2002 Internal Pain 

15.10.2002 Death Dealer 

15.10.2002 RatHunt 

15.10.2002 G.1. Combat 

15.10.2002 World War II: Frontline Command 
15.10.2002 Port Royale 

15.10.2002 Shadow of Destiny 

15.10.2002 Gladiators 

15.10.2002 Armored Task Force 
17.10.2002 Dreadnoughts 

17.10.2002 Combat Flight Simulator 3 
17.10.2002 Zoo Tycoon: Marine Маша. 
18.10.2002 Archangel 

18.10.2002 Kreed 

20.10.2002 Crazy Car Championship 
20.10.2002 Глаз Дракона 

20.10.2002 BloodRayne 

20.10.2002 Ghost Master 

20.10.2002 Rayman 3: Hoodlum Havoc 
20.10.2002 Highland Warriors 

21.10.2002 The Sims Online ; 
21.10.2002 Need for Speed: Hot Pursuit 2 
24.10.2002 Age of Mythology 

24.10.2002 RalliSport Challenge 
24.10.2002 MechWarrior IV: Mercenaries 
24.10.2002 Post Mortem 

24.10.2002 Hearts of Iron 

26.10.2002 EVE: The Second Genesis 
27.10.2002 War and Peace 

29.10.2002 NBA Live 2003 

29.10.2002 FIFA 2003 

29.10.2002 Lord of the Rings: The Fellowship of the Ring 
30.10.2002 Cycling Manager 2 

30.10.2002 Полуночный драйв (Midnight GT) 
31.10.2002 Total Immersion Racing 


Рейтинг ожидания (итоги еженедельного опроса) 


Издатель 


Фирма 


Electronic Arts 
Eidos Interactive 
Fox Interactive 
Simon & Schuster 
Electronic Arts 
Wanadoo Edition 
Wanadoo Edition 
Ubi Soft 

Ubi Soft 

Cryo Interactive 
Infogrames 
Infogrames 
Cenega 

Techland 
Codemasters 
Fantasy Studio 
Oeil Pour Oeil 
Mirage Interactive 
Strategy First 
Codemasters 
Ascaron 

Konami 

Arxel Tribe 
Shrapnel Games 
Xenopi Studios 
Microsoft Games 
Microsoft Games 
Fishtank Interactive 
Руссобит-М 
Synaptic Soup 
Акелла 

Маезсо 

Empire Interactive 
Ubi Soft — 

Data Becker 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Microsoft Games 
Microsoft Games 
Microsoft.Games 
Microids 

Strategy First 
Simon & Schuster 
Microids | 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Universal Interactive 
Focus Marketing 
Медиа 2000 
Empire Interactive 


Название игры 


1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 


Hitman 2: Silent Assassin 

NHL 2003 | 

Unreal Tournament 2003 < 
TOCA Race Driver 

The Sims Unleashed 

Ace of Angels Flying 


No One Lives Forever 2: A Spy in H.A.R.M.'s Way 
Герои: Битва за Восточные Земли (Mythical Warriors) 


9 Эскадра смерти (Destroyer Command) 


10 Stronghold: Crusader 


Рейтинг игр (по оценкам читателей) 


Название игры 


1 Aliens vs. Predator П: Primal Hunt 
2 Emperor: The Rise of the 
Middle Kingdom 
Baldur's Gate II: Shadows of Amn 
_ Civilization Ш 
Warcraft Ш: Reign of Chaos 
Need for Speed: Porsche Unleashed 
NASCAR Racing 2002 Season 
Neverwinter Nights | 
V-Rally И Expert Edition 
10 Pornstar 3D: Hail to the Beef 


© es!) мо зо 


Sierra Entertainment 
Sierra Entertainment 


Interplay 
Infogrames 
Blizzard 

Electronic Arts 
Sierra Entertainment 
Interplay 
Infogrames 9.2 
CaligulaGames _ 


По материалам сайта WWW.7WOLF.NET 


Eidos Interactive 
Electronic Arts 
Infogrames 
Codemasters 
Electronic Arts 
Rock Enterprises 
Fox Interactive 


Интенс/Медиа 2000 


НД/Медиа 2000 
GOD Games 


177 16 
11 - 59 
59 41 
56 4 
48 32 
39 1 
39 18 
38 13 
31 3 
31 14 


Рейтинг игр (по оценкам авторов) 


Название игры 


— 


Mafia: The City of Lost Heaven 
Grand Theft Auto 3 

Угол Атаки (Eurofighter Typhoon) 
Ghost Recon: Desert Siege 

Largo Winch: Empire Under Threat 
ChessMaster 9000 

IceWind Dale 2 

Celtic Kings: Rages of War 


a SS a) UR SRS 


10 Big Scale Racing 


America's Army - Operations: Defend Freedom 


19—26 сентября 2002 
рейтинги 


nfogrames решила на этой неделе порадо- 

вать поклонников стратегий, сообщив, 
что долгожданный проект Master of Orion 
Ш увидит свет уже 26 ноября плюс-минус 
неделя. Ранее, напомним, по сети поползли 
тревожные слухи о переносе даты выхода 
этой игры аж на середину 2003 года. 
Нет, господа, выйдет, выйдет. Причем вы- 
лизанная до предела. По словам руководст- 
ва компании, Master of Orion Ш уже готов, 
однако Infogrames решила довести игровой 
баланс до идеала, а также отшлифовать иг- 
ровой код, для чего будет приглашено 25 
внешних бета-тестеров, которые погрузят- 
ся в Master of Orion Ш по самое не хочу 
и постараются выловить в ней все ошибки, 
которые вообще существуют в природе. Так 
что ждем. Осталось недолго. 
Тем временем компания iGames огласила 
результаты опроса по теме «Лучшие много- 
пользовательские игры». Исследование ре- 
гулярно проводится в 75 североамерикан- 
ских игровых центрах. И вот каковы ре- 
зультаты очередного опроса: Лидирует, как 
и следовало ожидать, Half-Life: Counter 
Strike—nycTb меня пинают поклонники 
Quake, Unreal Tournament и т.д..—но лучше- 
го онлайн-шутера пока не придумано, не- 
смотря на все попытки игровой индустрии 
оспорить лавры С$. 
А вот второе место в рейтинге заняла, уди- 
вив очень многих, Battlefield 1942 МР 
Demo. То есть, популярно выражаясь, 
мультиплеерная демо-версия игры. 
Удивительно даже не то, что Battlefield 1942 
оттеснила на третье место даже Warcraft Ш: 
Reign of Chaos, а то, что впервые в рейтинге 
в тройку лидеров вошла демо-версия игры! 
Вот так играют наши американские колле- 
ги-геймеры. Тоже, что ли попробовать 
Battlefield 1942 MP Demo «на вкус»? Вдруг 
интересно : )) 
Хотя американцы люди странные—вполне 
возможно, что привлекает их не столько 
сама игра, сколько заложенный в нее пат- 
риотический настрой. Они же до сих пор 
уверены, что во Второй Мировой войне 
победили именно США. Ну, или «что-то 
слышали» на тему того, что с фашизмом 
еще и СССР сражался, да во Франции «Со- 
противление» было. 
Это, кстати, подтверждает и четвертая по- 
зиция рейтинга—Ме4а! of Honor: Allied 
Assault. 
Одно радует—патриотическое порождение 
Пентагона America’s Army—Operations: 
Defend Freedom, судя по всему, в «штатах» 
позорно провалилось. По крайней мере 
в двадцатку наиболее популярных игр бес- 
платная «Войнушка по-американски» так 
и не вошла. 
Кроме того, отдают в игровых клубах Се- 
верной Америки должное таким играм, 
как Diablo II (пятое место), Half-Life: Day 
of Defeat (7 место), Neverwinter Nights (12 
место). Starcraft в клубах соревнуется 
с Unreal (вот только не ясно каким—в рей- 
тинге не уточняется, а зря—сам по себе 
Unreal все-таки не чисто многопользова- 
тельская игра, возможно, речь идет 
о Tournament...), занимая 14 место 
(Unreal, соответственно, 15-е). И, нако- 
нец, замыкают 20-ку предпочтений Се- 
верной Америки Command & Conquer: 
Renegade (19-ое место) и, на 20-м, 
Asheron’s Call. 
Вот так обстоят дела «у них». 
У нас же все по-прежнему. Как это не за- 
бавно, но никаких серьезных изменений 
в наших рейтингах на этой неделе не про- 
изошло. Да и вы, уважаемые читатели, 
просите не расписывать особенно дина- 
мику рейтингов—мол, можно посмотреть 
и в таблицах. 
Возможно, это так. А может быть и нет. 
Предлагаем обсудить эту тему подробнее 
в «Форуме» газеты DISKman на 22 страни- 
це. Ждем ваших отзывов. 


Издатель Рейтинг 
СОР Сатез 9.4 
Бука 9.1 
НД/Медиа 2000 9.0 
NMG / Медиа 2000 8.7 
Ubi Soft 8.5 
Ubi Soft о 83 
Interplay 8.2 
Strategy First — 8.1 
US Army 8.0 
SummitSoft ‘i 80 


DISKme@n 


19 — 26 сентября 2002 
прохождение 


18 
«пройди все игры» 
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gta 2. беспредел 


Некоторые коды могут 
не работать в U.S. вер- 
сии, а другие в U.K. Вве- 
дите вместо имени слово 
«gouranga», чтобы разре- 
шить использование ко- 
дов: 

yakuzadeath - бессмертие 
rsjabber - бессмертие 
blastboy - все оружие 
пауагопе - все оружие 
losefeds - без полиции 
desires - Maximum 
Wanted Level 

highfive - 5x Multiplier 
bigscore - 10 миллионов 
очков 
Бееаке - 
Brutality 
gorefest - Increased Core 
iamasucker - все уровни, 
оружие, бессмертие 
coolboy - увеличивает 
количество наличных 
muchcash - $500000 
forallgt - все оружие 
godofgta - все оружие и 
патроны 

bemeall - все города 
ukgamer - все города 
elvis is here - без полиции 
meatman - поперек экра- 
на бегает хомяк 

itsallup - выбор уровней 
no frills - отладка OCHOB- 
ных сценариев 

eatsoup - бесплатное 
отоваривание 

wuggles - показывает KO- 
ординаты 

tumyfrog - все бонусные 
уровни 

cutie(1)1 - 99 жизней. 
buckfast - режим бунта 
hunsrus - невидимость 
arsestar - оставляет все 
оружие после ареста 
voltfest - бесконечная 
электропушка 

Патеоп - бесконечный 
огнемет 

lasvegas - клан людей- 
Элвисов 

nekkid - голые люди 
danisgod - $200000 
iamdavej - $9000000 
После помещения Ma- 
шины на свалку вы по- 
лучаете power-up к каж- 
дой машине. Ниже при- 
веден перечень машин с 
соответствующими 
power-up. 

Romero - броня 
U-Jerk-Truck - пулемет 
Michelli Roadster - пуле- 
MeT : 
Big Bug Machine - пушка 
Bug Machine - пушка 
Z-Type Silenced - пуле- 
MeT 

Police Car - взятки поли- 
цейским 

Мих - бить током = 
Shark - коктейли Моло- 
това 

Тах! - удвоенное повреж- 
дение 

Веатег - огнемет 
Schmidt - здоровье 
Dementia - невидимость 
Miara - ракетница 
Введите вместо имени 
игрока в начале игры 
muchcash и получите 
500000$. 

Быстро набрать любую 
сумму можно: пригнать 
на стоянку 15-20 машин 
и поставить их вплотную 
друг к другу, затем взо- 
рвать одну из машин - 
машины начнут взры- 
ваться по цепочке, а 
деньги за каждую из них 
будут вырастать в геоме- 
трической прогрессии. 


Increased 


Jedi Knight П: Jedi Outcast. 


Окончание. 
Начало в №34(41) 


The Сайт - 
Docking Platform 


Нам нужно. найти KO- 
рабль адмирала Файара. 
Push и Pull выросли до 
максимума, теперь Кайл 
может Силой раскиды- 
вать врагов по сторонам, 
причиняя им немалые 
повреждения и вырывать 
оружие из рук нескольких 
врагов одновременно. 

Идите по коридорам и 
комнатам и проходите в 
просторный зал. Обрати- 
те внимание, что вам пока 
не встретился ни один 
противник, это наводит 
на тревожные мысли и 
небезосновательно. В за- 
ле вас ждут два ситха, 
каждый из которых по 
уровню мастерства не ус- 
тупает Тэвион. Разделай- 
тесь с врагами и выходите 
через дверь из которой 
чуть раньше появились 
штурмовики. Заберите 
ключ офицера и идите к 
началу уровня, где, ис- 
пользуя ключ, откройте 
запертую дверь. На лифте 
спускаемся вниз. Кайл, 
посмотрев в зал, скажет, 
что он никогда не спра- 
виться с таким количест- 
вом врагов, поэтому нам 
предстоит пройти там не- 
замеченными. Пригнув- 
шись, идите вдоль правой 
стены и найдите вентиля- 
ционную решетку. По до- 
роге можно использовать 
Mind Trick, чтобы обезо- 
пасить себя от внимания 
имперцев. По вентиляци- 
онной шахте ползите пря- 
мо и до конца, затем вы- 
ходите наружу. С мости- 
ков прыгните на плат- 
форму и пройдите через 
окно. Используйте ско- 
рость и быстро перебейте 
всех внизу, начав с офи- 
цера. Теперь нажимаем 
кнопку и, включив ско- 
рость, бежим к лифту и к 
генераторам, которые мы 
обезвредили (правда, не- 
надолго), нажав кнопку. 
Возьмите офицерский 
ключ и идите дальше, по- 
ка не доберетесь до за- 
крытой двери, которую 
откройте ключом. Спус- 
каемся на лифте, нажи- 
маем кнопку, затем снова 
спускаемся вниз. Дойдите 
до очередной части энер- 
госистемы и осторожно 
запрыгивайте наверх по 
арматуре. Продвигайтесь 
вперед через еще один та- 
кой же зал и выходите в 
помещение, где, запрыг- 
нув наверх, пролезьте че- 
рез вентиляцию. Там, где 
вы оказались, есть кноп- 
ка, нажав которую, мы 
отключим электричество 
в комнате, а напротив 
этой кнопки есть дверь, 
через которую нам нужно 


незаметно пройти. Под 
покровом темноты про- 
скальзываем мимо им- 
перцев и через коридор 
проходите в большой зал. 
Здесь есть офицер, кото- 
рый попытается вклю- 
чить сигнализацию - сна- 
чала избавьтесь от него. 
Справа запрыгивайте на 
платформу и заходите в 
дверь. Посмотрите на за- 


бавную дуэль Скайуокера 
и Десана, в которой реп- 
тилия, конечно, избежит 
заслуженного возмездия 
(а то игра раньше време- 
ни кончится). Миссия за- 
вершена. 


Doomgiver - 
Communications Array 


Корабль адмирала Файа- 
ра (у него что, на Звезд- 
ный Разрушитель денег 
не хватило?) покинет до- 
ки и уйдет в гиперпрост- 
ранство, а нам необходи- 
мо найти на его борту 
Джен и послать сигнал 
истребителям Новой Рес- 
публики. Кайл теперь мо- 
жет почти что летать - 
прыжок вырос до третье- 
го уровня, а молния - до 
второго. Кроме того, за- 
щита мечом поднялась до 
максимума и доступен 
«силовой» режим. Oc- 
тальные изменения в Си- 
ле не слишком важны. В 
зале найдите комнату с 
офицером, заберите его 
ключ и откройте запер- 
тую дверь. Теперь едем на 
лифте и попадаем в зал с 
высокотехнологичным 
оборудованием. На по- 
толке справа есть венти- 
ляционная решетка - 
прыгните в нее. Пройдите 
по вентиляционной шах- 
Te, прыгайте вниз и на- 
жмите кнопку. Вы теперь 
управляете одним из аст- 
родроидов - выезжайте в 
зал, где прыгали в венти- 
ляцию и проезжайте по 
туннелю. Внутри нажми- 
те кнопку у двери, после 
чего можно оставить дро- 
ида. Проходите в откры- 
тую роботом дверь и на 
лифте спускайтесь вниз. 

В зале перебейте всех и в 


центре разбейте стекло в 
полу. Пройдите по кори- 
дору до лифта, на кото- 
ром мы поднимемся в по- 
мещение с четырьмя 
кнопками - активируйте 
их. Выходите через дверь 
из комнаты и проходите в 
дверь слева. Садимся в 
«метро» и едем до конца. 
Заберите ключ офицера и 
идите по коридору, где вас 


уже ждут турели на полу и 
толпа имперцев. Откры- 
вайте дверь и проходите в 
секцию из которой идет 
управление радиосвязью. 
Спускайтесь на лифте 
вниз и окажетесь в стран- 
ном многоуровневом по- 
мещении. Здесь находит- 
ся множество комнат, в 
которых есть консоли с 
кодовыми символами, 
нам нужно активировать 
три верных кнопки. 
Ищите нужные кабинки, 
руководствуясь прави- 
лом: к ним обычно не ве- 
дут мосты, а к входу нуж- 
но прыгать. Теперь выхо- 
дите обратно в зал и по- 
ставьте правильную ком- 
бинацию в трех кабинах. 
Теперь воспользуйтесь 
пультом управления. Вот 
они технологии будущего 
- чтобы простое сообще- 
ние послать, необходимо 
полчаса прыгать по ка- 
ким-то эстакадам! 

Идите обратно в зал с тре- 
мя кабинками и проходи- 
те в открывшуюся дверь. 


Doomgiver - 
Detention Area 


Rogue Squadron, 
используя инфор- 
мацию, которую 
мы послали им в 
конце прошлой 
миссии, атакует 
имперский крей- 
сер, вышедший из 
гиперпространст- 
ва. Идем через ко- 
ридор и в зале бе- 
рем ключ офице- 
ра. В центре зала 
на втором уровне 
есть лифт - спус- 
кайтесь на нем и 
увидите консоль - 
это пульт управле- 


ния одним из орудий 
крейсера. Можно не- 
сколько расслабиться и 
пострелять по имперским 
истребителям. Затем идем 
к лифту и наверху прохо- 
дим через дверь. Идем 
прямо до ангара, в кото- 
рый и заходим. Выходим 
из него через дверь на- 
против и в комнате слева 
нажмите кнопку, послё 
чего идем 
в правую 
дверь, где 
тоже на- 
жмем 
кнопку и 
ВЫХОДИМ 
обратно в 
ангар. На 
лифте по- 
падаем в 
коридор, в 
конце ко- 
торого вас 
шкваль- 
ным огнем 
встретят 
турели. 
Подни- 
майтесь на 
лифте на- 
верх и проходите в комна- 
ту с компьютером. На- 
жмите кнопку дважды и 
выходите через открыв- 
шиеся двери внизу. На 
лифте поднимайтесь на- 
верх. Идем через дверь и 
попадаем на очередной 
перекресток. Из одной 
комнаты можно открыть 
шлюзы вангаре, что изба- 
вит Кайла от проблем с 
имперцами (не забудьте 
сделать как было, а то по- 
следуете за штурмовика- 
ми). Выходим в ангар и 
идем дальше в коридор, 
затем проходим в комнату 
с вентиляционной решет- 
кой наверху и трубами. 
Дойдите до вентиляцион- 
ной решетки и падайте 
вниз к отряду имперцев. 
Предупреждаю, не стоит 
их обстреливать сверху, 
иначе в вас засадят из ра- 
кетницы и Катарн вместе 
с остатками потолка упа- 
дет вниз. 

Возьмите ключ и открой- 
те дверь, затем идем в 
дверь слева. Дальше иди- 
те до ангара где будет тол- 
па врагов и пара ситхов в 
нагрузку. Проходите в 


9 
ЗА 


Г 


дверь слева в дальнем уг- 
лу. Дойдите до офицера за 
бронестеклом и исполь- 
зуйте Mind Trick. Теперь 
идите к Джен и выходите 
по коридору. Один дол- 
жен держать кнопку, дру- 
гой пробегает в следую- 
щую комнату и нажимает 
кнопку там. Повторить 
нужное число раз. Выбе- 
гаем обратно в ангар. 


Doomgiver - Shield Array 


Истребители Новой Pec- 
публики продолжают ата- 
KY, а нам нужно им по- 
мочь, отключив силовое 
поле Doomgiver’a. Ваша 
способность лечения вы- 
росла до третьего уровня - 
теперь можно очень быс- 
тро восстанавливать здо- 
ровье, это вам пригодить- 
ся. 

Идите до парапета, а. на 
нем зайдите в дверь (лю- 
бую), по пути разделай- 
тесь с имперцами. В ко- 
ридоре приготовьте ка- 
кое-нибудь оружие по- 
мощнее и сломайте не- 
скольких атакующих дро- 
идов. Бегите в конец ко- 
ридора и по лестнице 
пройдите в зал управле- 
ния. Дальше все как 
обычно - уничтожаем им- 
перцев, нажимаем кноп- 
ку - в зале с парапетом 
выдвинется труба, по ко- 
торой можно пройти в 
дверь. Бегите туда и захо- 
дите внутрь. Забираем 
ключ офицера (он ему 
уже не нужен) и бежим 
обратно к парапету, а за- 
тем проходим в дверь 
прямо по курсу. Теперь 
можно открыть дверь 
впереди, внутри вы най- 
дете еще одну дверь (там, 
где большое стекло) - OT- 
кройте ее и нажмите 
кнопку в комнате. Бежим 
обратно к парапету, где 
снова заходим в сооруже- 
ние в центре, но там пры- 
гаем в открытый люк 
справа. 

Выберитесь из туннеля и 
зарубите очередного сит- 
ха. Идем направо через 
дверь и едем на лифте на- 
верх. Там поверните на- 
право и выйдите в стран- 
ное помещение с не- 
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Полное прохождение 


сколькими уровнями. Ва- 
ша задача - попасть на- 
верх (можно просто туда 
запрыгнуть). Проходим в 
дверь и через стекло ва- 
лимся вниз. Следующая 
цель - комната справа, где 
вас встретят турели под 
потолком. Поднимаемся 
на лифте и идем в дверь 
слева. Мы нашли то, что 
искали - генератор сило- 
вого поля корабля, но, 
как видите, он и сам вси- 
ловом поле. Нам одно- 
значно надо его сломать, 
поэтому прыгаем на иду- 
щие от генератора кон- 
струкции и разрушаем 
красные трубы, а потом и 
сами конструкции. И в 
этот момент непонятно 
откуда выползет сам ад- 
мирал Файар в механи- 
зированной броне. Он 
очень обидится на Кайла 
за то, что тот сломал его 
генератор и атакует Ка- 
тарна. 

Хотя Файар и не джедай, 
он совсем неслабый про- 
тивник, благодаря костю- 
му. Учтите, что адмирал 
окружен мощным защит- 
ным полем, поэтому не 
стоит подходить к нему 
близко - получите нема- 


лые повреждения. Кроме 
того, силовое поле вос- 
станавливается очень бы- 
стро, а вблизи флотово- 
дец использует мощный 
манипулятор. 

Убить его можно так: бы- 
стро выпустите в него все 
ракеты, сбив силовое по- 
ле и повредив костюм, а 
затем переключитесь на 
меч, включите скорость, 
забегите за спину против- 
ника и атакуйте. Меч сле- 
дует использовать в «си- 
ловом» режиме. Очень 
скоро адмирал отправит- 
ся к праотцам, а нам пора 
убираться с разваливаю- 
щегося крейсера. На ко- 
рабле больше нет грави- 
тации, поэтому готовь- 
тесь летать. 

Прежде чем выходить из 
реакторного зала, летите 


наверх, где, осмотрев- 
шись, найдете секретную 
зону. Все, теперь быстро 
(но аккуратно) летим в 
начало уровня, к залу с 
парапетом, находим от- 
крытую дверь и встреча- 
емся с Джен. По пути вам 
будут попадаться дроиды, 
которые летают гораздо 
лучше вас - будьте к этому 
готовы. 


Yavin Swamp 


Спасательная karicyla 
упала посреди обширных 
болот Явина. Наша глав- 
ная задача на ближайшее 
время - пробраться в ата- 
кованную Академию 
Джедаев. Джен отправля- 
ется на помощь пилотам 
Новой Республики, а 
Кайл - спасать республи- 
канцев на земле. Ваш 
уровень молнии возрос до 
максимума, теперь Ка- 
тарн может не бояться, 
что останется без работы 
- на любой электростан- 
ции ему будут рады. При- 
готовьтесь к встрече с 
новой разновидностью 
штурмовиков - «болот- 
ная» модификация. Они, 
словно зеленые подвод- 


ные лодки, будут всплы- 
вать из-под воды и набра- 
сываться на вас. По доро- 
ге старайтесь не падать в 
воду, иначе световой меч 
погаснет и вы сможете его 
включить, только вы- 
бравшись на берег. Ну, 
вперед! 

Идем до большого камня 
и запрыгиваем на него - 
на вас снова свалятся сит- 
хи, вы прекрасно знаете, 
что с ними делать. Идите 
вдоль правой стены пока, 
в конце концов, не при- 
дете к еше одной спаса- 
тельной капсуле («удач- 
но» приземлились импер- 
цы - это надо уметь...). Те- 
перь найдите дерево 
справа от капсулы и ны- 
ряйте под воду. Проплы- 
вите через подводный 
туннель и, пройдя вперед, 


поверните на- 
лево. Идем 
между скала- 
ми (внима- 
тельно смот- 
рите по сто- 
ронам, здесь 
справа есть 
секретная зо- 
на - туда мож- 
но — запрыг- 
нуть) до руин 
на берегу. Те- 
перь нам на- 
лево и до ту- 
пика. 

В руинах бу- 
дет проход, 
точнее дыра в стене - 
лезьте туда. Разобравшись 
с джедаями, идем к месту, 
где происходит неболь- 
шая разборка имперцев и 
республиканцев. (Когда 
выйдите из туннеля, ныр- 
ните в озеро - и справа бу- 
дет еще один секрет). Те- 
перь идем направо и дви- 
гайтесь, пока не увидите 
AT-ST. Круша врагов, 
идем дальше, к выходу 
(через еще одну капсулу). 


Yavin Canyon 


Прекрасная возможность 
«порулить» имперским 


ходуном (признайтесь, вы 
всегда хотели это сде- 
лать). Прыгайте на бро- 
шенную машину, а, затем 
- в люк. Дальше просто 


идите по каньону, отстре- 
ливая пушки, штурмови- 
ков и коллег на AT-ST. 
Кстати, можно сделать 
намного проще и, вклю- 
чив Скорость, пробежать 
через весь каньон на од- 
ном дыхании. 

В конце зайдите (уже без 
АТ-$Т) в пещеру, пора- 
зите еще одного ситха, а 
затем проходите через 
подземелье в Академию 
Джедаев. 

Этот уровень, несмотря 
на простоту, содержит ряд 
интересных моментов. 
Прежде всего, когда вы 
повернете за угол и ока- 
жетесь на территории с 


пушками и имперским 
ходуном, можно прыг- 
нуть на уступ, с которого 
вас обстреливал штурмо- 
вик. Там будет вход в пе- 
щеру - идите через нее. 
Если вы идете пешком, 
внимательно смотрите на 
стены - там можно найти 
проходы, которые сокра- 
тят путь. 


Yavin Jedi Academy 


Идем по тоннелю до aHra- 
ра (а здесь мы уже бы- 
JIM...), уничтожая все, что 
встречается на пути. 
Пройдите через дыру в 
стене, поднимитесь на- 
верх и, перебив всех, иди- 
те в следующую комнату. 
Всех врагов, как обычно, 
убиваем и идем в новый 
зал, где повторяем то же, 
что и в предыдущем. 
Прыгаем наверх. 

Ваша задача - пройти во 
двор Академии, где вас 
ждут четыре(!) темных 
джедая одновременно. 
Разобравшись с ними, 
поворачиваем налево и 
проходим через дверь к 
еще двум ситхам и убега- 
ющему Десану. Порубите 
врагов в капусту, и Кайл 
сам побежит за неудав- 
шимся Императором. 


Yavin - The Final 
Showdown 


И снова в бой, покой нам 
только снится. Идем вниз 
и разбиваем камни, бло- 
кирующие проход. В ком- 
нате, где вы окажетесь, 
начнется небольшой об- 
вал, нужно запрыгнуть на 
уступ справа, а затем идти 
дальше по коридору. В ту- 
пике поверните налево, 
затем пройдите через «ли- 
повую» стену. Вскоре вы 
увидите языки пламени, 
вырывающиеся из ко- 
лонн - пройти между ни- 
ми не так просто даже с 
включенной скоростью, 
но сделать это вполне ре- 
ально. Увидев трех Деса- 
нов одновременно, беги- 
те влево, а внизу переру- 
бите трубу, чтобы поту- 
шить огонь и прыгайте в 
отверстие в полу. В ком- 
нате нажимайте Силой 
таблички, а когда увидите 


образовавшийся новый 
коридор (стена отъедет 
назад), проходите по нему 
и после поворота найдите 
еще одну табличку на сте- 
не. Пройдите последнее 
испытание (движущиеся 
камни) и приготовьтесь к 
финальной битве. 

После короткого диалога 
(фраза Катарна «соте, 
join us» просто вызывает 
умиление, таким тоном 
она сказана...) начинает- 
ся сражение. 

Десан - самый сильный 
противник из встречен- 
ных вами в игре, он пре- 
красно использует Силу, 
да и мечом владеет лучше 
вас. В принципе ничего 
нового я вам в битве с 
ним посоветовать не могу. 
Все то же самое: вклю- 
ченная скорость, а когда 
запас Силы иссякает, бе- 
гайте кругами, восстанав- 
ливая ее - так можно вое- 
вать с джедаем довольно 
долго, и вы получите от 
этого истинное удоволь- 
ствие. 

Как надоест гибнуть в 
мучениях, сделайте сле- 
дующее. По ходу игры 
вам часто встречались 
дроиды, которых можно 
запускать, и небольшие 
стационарные турели (не 
те которые в вас стреля- 
ли, ате, которых вы нахо- 
дили в ящиках); исполь- 
зовать их было особо не- 
где, поэтому их должно 
скопиться немало. Коро- 
че, все это нужно быстро 
установить где-нибудь 
наверху на открытом мес- 
те, и в итоге, Десана либо 
пушки завалят, когда OH 
будет драться с вами, ли- 
бо вы поразите, когда он 
будет атаковать турели. 
Так или иначе, ящерица 
обречена. 

И последнее. В центре за- 
ла есть небольшая пира- 
мида, если на стенах на- 
жать кнопки, то над ней 
появится луч света, в ко- 
торый можно прыгнуть - 
и на короткое время вы 
станете невидимы. Удачи! 
Что интересно, Кайл на 
этот раз оставил lightsaber 
себе, а не отдал его Люку 
на хранение... 


Phoenix 


КОДЫ 
nhl 2000 


Во время игры наберите: 
awaygoal - гол в ворота хо- 
зяев 

homegoal - гол в ворота 
гостей 

penalty - большинство 
spots - включить предыгро- 
вые моменты 

zambo - Zamboni на льду 
gre34ddfg - бешеная шайба 
finalgo - выйти в финал 
check - силовой прием ав- 
томатом 

grab - захват клюшки авто- 
матом 

flash - вспышки камер на 
стадионе 

nhikids - дети на льду 


gta: london 1969 


travelcard - все уровни и 
бесконечные жизни 

super well - все уровни 
deathtoall - бесконечные 
жизни, нажмите * - и полу- 
чите все оружие 


harvester 


Коды вводятся BO время 
игры: 

BOSTON STRANGLER - 
телепортироваться Ha BTO- 
рой уровень 

ВКОСЕ - режим бога 
CHARLES MANSON - те- 
лепортироваться в конец 
третьего уровня 
MURDERER - получить 


оружие 
SON OF SAM - получить 
вещи инвентаря. 


рапгег агадооп 


Убрать дракона: 

Нажмите [Вверх], А, 
[Вправо], A, [Вниз], A, 
[Влево], A, [Вверх], $, D Bo 
время игры. 

Режим колдовства: 
Нажмите: 25. GZ С. 
[Вверх], [Вниз], [Вверх], 
[Вниз], [Влево], [Вправо] в 
главном меню. В этом ре- 
жиме скорость игры боль- 
ше. 


C.B.U.H. (S.W.i.N.e.) 


Во время игры нажмите 
Shift + Enter и наберите 
один из нижеследующих 
кодов: 

smarten - повысить уро- 
вень у выбранного юнита 
mo money - +1000 креди- 
тов 

quicker than death - убить 
вражеские юниты за один 


выстрел 
blitzkrieg - перейди Ha сле- 
дующий уровень 


instant delivery - повысить 
скорость юнитов 


киллер танк 


Во время игры нажмите 
«Т», затем вводите: 
aecheats - чтобы активизи- 
ровать режим секретов 
aedqd - режим бога (бес- 
смертие) 

aefa - всё оружие и патро- 
ны 


heist 


Полное здоровье для ко- 
манды: : 

Bo время игры нажмите 
[Right Ctrl] + [Shift] + [H]. 


golf resort tycoon 


Дополнительные деньги: 
Во время игры нажмите 
[Shift] + [Ctrl] + [С] + [A] + 
{T]. 

Ускорение: 

Во время игры нажмите 
[Shift] + [Ctrl] + [М]. 
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сталлоне в «такси- 
3» и «рэмбо-4» 


Сильвестр Сталлоне объ- 
явил на прошедшем во 
Франции кинофестива- 
ле, что режиссер, сцена- 
рист и продюсер Люк 
Бессон пообещал устро- 
ить ему небольшую роль 
в третьей части «Такси». 
Также Сталлоне похвас- 
тался, что они с Люком, 
возможно, напишут вме- 
сте сценарий к какому-то 
фильму (то еще получит- 
ся творение!), а на одной 
из пресс-конференций 
проявил живой интерес к 
возрождению сериала о 
Джоне Рэмбо, поскольку 
очередной фильм, мол, 
может стать «отличным 
сплавом экшена и поли- 
тики». 


«атака клонов» 
Ha imax - вноябре 


Вице-президент кино- 
компании LucasArts по 
маркетингу Джим Уорд 
подтвердил, что релиз 
|МАХ-версии второго 
эпизода «Звездных войн» 
состоится прямо перед 
выходом DVD с этой Kap- 
тиной, то есть до 12 ноя- 
бря. По его словам, «Ата- 
ка клонов» подвергнется 
революционной техно- 
логии цифрового ремас- 
теринга [МАХ ОМК, что 
в итоге даст картинку 
беспрецедентного каче- 
ства. Надо сказать, что к 
изначально цифровым 
фильмам эта технология 
не применялась еше ни 
разу, так что можно лишь 
позавидовать жителям 
тех стран, которые смо- 
гут посмотреть «Эпизод 
П» на воистину гигант- 
ских экранах 1МАХ-ки- 
нотеатров, и порадовать- 
ся за дядюшку Лукаса, 
который сможет зарабо- 
тать еще несколько де- 
сятков миллионов долла- 


ров. 


люк госс в biade Ш 
и tomb raider 2 


В своем последнем ин- 
тервью актер Люк Госс 
заявил журналистам, что 
намерен сняться в двух 
грядущих блокбастерах: 
Blade Ш и Tomb Raider 2. 
В первой картине он по- 
вторит свою роль «супер- 
вампира» Джареда Нома- 
ка, хотя, по его же сло- 
вам, «понятия не имеет, 
как он сможет вернуться 
в этот фильм. Разве что 
из эмбрионов, которые 
зрители могли видеть в 
конце Blade П». Также 
Люк сказал, что режис- 
cep Tomb Raider 2 Ян Де 
Бонт хочет дать ему до- 
вольно заметную роль в 
этой картине, однако все 
будет зависеть от съемоч- 
ного графика актера. А 
сейчас он весьма напря- 
женный, поскольку Госс 
играет главную роль в 
фильме Charlie, повест- 
вующем о британском 
гангстере Чарли Ричард- 
соне, и пишет вместе с 
Уэсли Снайпсом сцена- 
рий для совместной лен- 
ты а-ля Mission: Impos- 
sible. 


Инопланетные лемминси 


Dweebs 2: Lib New issn 


Земля, как известно, лакомый кусочек для 
инопланетян. Если уж не завоевывать или не 
лететь на этот голубой шарик с мирной мис- 
сией, то уж разбиться на ней или в ее окрест- 
ностях - святое дело. Так случилось и с пушис- 
тыми глуповатыми, но очень милыми тваря- 
ми, называемыми странным словом Dweebs, 
которое можно перевести как «глупцы». 


Наша справка: Разработ- 
чик: Mutation Software. Из- 
датель: Mutation Software. 
Жанр игры: Arcade. Дата 
выхода: 13-09-2002. Требо- 
вания: Р2-333, 128МВ 
КАМ, 16МВ 3D Card. Рей- 
тинг: 6,5 


Действительно, малень- 
кие существа рассыпа- 
лись по всей планете, и 
теперь начинают свое пу- 
тешествие домой. Кто-то 
выбирается с кухни, кто- 
то с поляны, из тропичес- 
кого леса или лаборато- 
рии мыльных пузырьков. 
Всего восемь локаций, 
разделенных на неболь- 
шое количество уровней. 
Каждый из них представ- 
ляет некое подобие лаби- 


ринта, по которому при- 
дется довести пришель- 
цев до их летающей та- 
релки, чтобы те отправи- 
лись восвояси. 

Внешне игра очень напо- 


минает знаменитых 
«Леммингов». Здесь мы 
также должны будем уп- 
равлять забавными суще- 
ствами, раздавая им ко- 
манды. Однако, сущест- 
вуют и кардинальные от- 
личия. Например, здесь 
практически все команды 
единовременны. Если су- 
щество должно прыгнуть, 
мы ставим в нужном мес- 
те квадратик со стрелкой 
вверх, инопланетянин ис- 
пользует его, будто съе- 
дая, и взмывает ввысь. 
Есть правда и «вечные» 
команды, такие как раз- 
ворот. Правда, в отличие 
от все тех же «Леммин- 
гов», на это не надо тра- 
тить существо, тем более 
что довести до выхода не- 
обходимо 
всех, просто 
ставим блок 
со стрелкой 
в нужное 
место. 

Существ 
нам дается 
совсем не- 
много, да и 
время огра- 
ничено. Но 
вести их 
придется не вниз, а в ос- 
новном вверх. Мало то- 
го, по пути наши при- 
шельцы смогут размно- 
жаться, встречая пару то- 
го же цвета. Из отложен- 


ного же яйца практически 
сразу вылупится новый 
член инопланетного об- 


щества, которого также 
придется спасать. Однако 
помимо усложнения зада- 
чи, новорожденные могут 
еще и помочь в прохожде- 
нии уровня, а иногда без 
них достичь летающей та- 
релки будет просто невоз- 
можно. Дело в том, что у 
каждого Dweeb’a свой 
цвет, а у каждого цвета 
свои особенности, кото- 
рые также можно исполь- 
зовать, оставляя им квад- 
ратик с командой. Жел- 
тые, например, превра- 
щаются в MeTeop, фиоле- 
товые пугают неприятеля; 
синие пролезают в узких 
местах. Всего восемь раз- 
новидностей, плюс чер- 
ный злой Weevil - He даю- 
щий проходу и сбрасыва- 
ющий наших подопечных 
вниз. Именно для послед- 
них в основном и пред- 
назначены суперприемы 
цветных пришельцев. 

Что же еше интересного 
ждет нас в лабиринтах? В 
основном это многочис- 
ленные рычажки, вклю- 
чающие аппараты по вы- 


дуванию мыльных пузы- 
рей. Они помогают при- 
шельцам подниматься на- 
верх. Еще иногда будут 
встречаться призы в виде 
маленьких будильников - 
они прибавляют время к 
таймеру, ведущему обрат- 
ный отсчет. Нуаесли вре- 
мя не жалко или возникла 
необходимость, можно 
дать команду спать любо- 
му из подопечных ино- 
планетян. 

Графика в игре достаточ- 
но симпатичная. Круп- 
ные и отчетливые, по 
сравнению с «Лемминга- 
ми» персонажи, цветас- 
тые, хоть и размытые фо- 
ны, приветливая гамма. 
Музыка радует, звуковые 
же эффекты не слишком 
обильны, но забавны и 
достаточны. В целом игра 
получилась очень яркой, 
веселой и приятной для 
души и тела. Довершает 
панораму удобное меню и 
система паролей. Так что, 
если в играх вы цените не 
только реакцию, но и ло- 
гику - добро пожаловать в 
мир Dweebs. 


Антон Перегрузкин 


Тридцать восемь попугаев 
Jay Jay the Jet Plane: Earns his Wings 


Снова мы встречаемся с симпатичным игрушечным самолетиком с лицом 
младенца в очередной детской обучалке от «The Learning Company». Слава Бо- 
гу, на этот раз никакие бедствия нам не грозят, всего лишь руководство дове- 


_ рило Джей Джею его первое задание по доставке грузов в аэропорт. Он должен 


собрать шесть посылок с прилегающих к аэропорту областей, в каждой из ко- 
торых необходимо сыграть в мини-игру, выполнить легкий паззл и т.д. 


Наша справка: Разработ- 
чик: Brighter Child 
Interactive. Издатель: 
Learning Company. Жанр 
игры: For Kids. Дата выхо- 
да: 08-09-2002. Требова- 
ния: Р-266, 64МВ КАМ, 
2MB Video. Рейтинг: 6,0 


Kak и в прошлой игре, 
уровень заданий в мест- 
ных «Activities» рассчитан 
примерно на начальные 
классы средней школы, а 
потому тем, кто постар- 
ше, можно особо не бес- 
покоиться. Вы можете 
выбрать один из трех 
уровней сложности в 
каждом испытании. А ис- 
пытания здесь представ- 
лены следующего рода: 
изучение цифр при помо- 
щи скатывающегося с го- 


ры самолетика, выбор 
животных по определен- 
ным признакам, распихи- 
вание цветных яблок по 
корзинкам, повторение 
музыкальной мелодии 
проигранной двумя свет- 
лячками, ‘определение 
высоты одних предметов 
при помощи других (на- 
пример, высота лестницы 
составляет 11 болтов, а 
велосипеда - аж две лей- 
ки!), и восстановление 
разобранной взлетной 
полосы из предложенных 
кусочков. Когда вы собе- 
рете все шесть посылок, 
вам станет доступен 60- 
нус: в каждой коробке ле- 
жит рисунок, который вы 
можете раскрасить и по- 
том распечатать на прин- 
Tepe. 


По уровню графики и My- 
зыкального сопровожде- 
ния игра осталось столь 
же простой и незамысло- 
ватой, как и прежде. Ви- 
димо, детишек такой под- 


ход вполне устраивает и 
разработчики пока реши- 
ли ничего не менять. Что 
ж, доставляйте посылки, 
делайте со своими детьми 
первые обучающие шаги 
во взрослый мир и ожи- 
дайте новых игрушек из 
серии «Jay Jay the Jet 
Plane», уж они-то He за- 
ставят себя долго ждать. 


IGROK 


карточная игра 
lord of the rings 
в онлайне 


Компания Decipher, по 
большей части известная 
своей карточной игрой 
по мотивам Lord of the 
Rings (а-ля Magic the 
Gathering), намерена co- 
здать ее онлайновую Bep- 
сию. В качестве разработ- 
чика выбрана компания 
Worlds Apart, создавшая 
такие МИР’ы, как Thé 
Eternal City и Grendel’s 
Revenge. «Карточную иг- 
ру по мотивам The Lord of 
the Rings с легкостью 
можно назвать лучшим 
продуктом такого рода на 
рынке. В нее очень про- 
сто научиться играть, а 
глубина и интерес застав- 
ляют возвращаться к ней 
снова и снова, - сказал 
президент Worlds Apart 
Скотт Мартинс. - Ни од- 
на другая игра по лицен- 
зии не может так точно 
передать дух оригинала. 
Мы гордимся тем, что ра- 
ботаем над ней вместе с 
Decipher». The Lord of the 
Rings Online Trading Card 
Game должна появиться 
на просторах Интернета 
уже в начале 2003 года. 


оперативник Sas - 
консультант igi 2 


Бывший  оперативник 
SAS Крис Райан согла- 
сился поработать воен- 
ным консультантом для 
«шпионского шутера от 
первого лица» IG] 2: 
Covert Strike. Опытность 
Криса не подлежит со- 
мнению - он участвовал 
во всевозможных опера- 
циях вроде The Gulf War u 
Bravo Two Zero, а после 
выхода Ha пенсию напи- 
сал книгу «<The One That 
Got Away», быстро cTaB- 
шую бестселлером. Райан 
будет помогать команде 
разработчиков Inner Loop 
соблюдать достоверность 
в тактической и оружей- 
ной части IGI 2, а также 
появится в нескольких 
видеороликах, которые 
будут популярно объяс- 
нять игрокам преимуще- 
ства тактического веде- 
ния боя. 


епсоге издаст 
phantom crash 


Компания  Phantagram 
Interactive подписала co- 
глашение с Encore, co- 
гласно которому послед- 
няя получает все права на 
издание игры Phantom 
Crash в Европе. Речь идет, 
разумеется, о РС-версии 
этой аркадной вариации 
на тему MechWarrior, дата 
выхода которой не слиш- 
ком ясна. А вот релиз 
Phantom Crash для Xbox 
совершенно точно состо- 
ится в конце этого года. 
анонсирована 
virtual city 2002 


Компания Brightstar 
Entertainment анонсиро- 
Bana Virtual City 2002 - 
градостроительный эко- 
номический симулятор, 
который увидит свет уже 
в этом месяце. 
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саундтрек к дю: 
усе сйу на 7 дисках 


Прислушавшись к прось- 
бам фанатов Grand Theft 
Auto 3, компания Take- 
Two Interactive собралась 
выпустить аудиодиск с My- 
зыкальными темами из 
грядущего криминально- 
го симулятора Grand 
Theft Auto: Vice City. Точ- 
нее сказать, «аудиодис- 
ки», поскольку фирмен- 
ная коробка будет вклю- 
чать в себя целых 7 
(семь!) СО, до отказа на- 
битых высококачествен- 
ной музыкой в стиле 
80-х. Среди групп зна- 
чатся такие «монстры 
рока», как Judas Priest, 
Blondie, Flock of Seagulls, 
Kool and the Gang, Hall 
and Oates, Grandmaster 
Flash, Cutting . Crew 
и прочие. Релиз этих 
дисков состоится одно- 
временно с выходом иг- 
pbi—29 октября. 


анонсирована Civi- 
lization Ш: game of 
the year edition 


Следуя последней моде 
выпускать особенно по- 
пулярные игры одновре- 
менно с каким-нибудь 
Collector’s Edition, ком- 
пания Infogrames объяви- 
ла о том, что дополнение 
к Civilization Ш под на- 
званием Play the World 
появится в продаже па- 
раллельно с Civilization 
Ш: Game of the Year edi- 
tion, которая, как нетруд- 
но догадаться, будет со- 
стоять из оригинальной 
игры (версии 1.291) и все 
того же add-on’a. В ком- 
плекте также будут нахо- 
диться три новые карты, 
видеоролик о создании 
игры, «отрывок» из офи- 
циального руководства 
по игре в исполнении из- 
дательства Prima и табли- 
ца с полным списком 
клавиатурных команд. 
Релиз Civilization Ш 
Game of the Year edition 
и Play the World состоится 
в октябре этого года. 


swot: urban justice 
задерживается 


По Интернету прошел 
слух, что компания Sierra 
никак не успевает выпус- 
тить тактический шутер 
SWAT: Urban Justice oce- 
нью этого года и, скорее 
всего, перенесет дату его 
выхода на 2003-й. Вполне 
возможно, что эта за- 
держка связана с уходом 
из Sierra Рода Maura, про- 
дюсера сериала SWAT, 
в другую компанию. 
И хотя от официальных 
лиц Sierra никаких под- 
тверждений или опро- 
вержений этим слухам 
не поступало, практиче- 
ски все крупнейшие он- 
лайн-магазины поспе- 
шили зафиксировать из- 
менение даты выхода на 
своих сайтах. 


Охотники рядом 


Cabela’s Ultimate Deer Hunt 2 


Излюбленный компанией Sylum Entertainment жанр—это охота. Из-под 
пера этих людей вышел далеко не один продукт, посвященный хищническо- 
му отстрелу всевозможных рогатых копытных. Бедные наивные вирту- 
альные олени продолжают страдать и в очередном симуляторе охоты. 


Наша справка: Разработ- 
чик: Sylum Entertainment. 
Издатель: Activision Value. 
Жанр игры: FPS. Дата вы- 
хода: 12-09-2002. Требова- 
ния: Р2-300, 32МВ RAM, 
3D Card. Рейтинг: 5,5 


беззащит- 
придется 


Выслеживать 
ных особей 
в любимых рядовыми 
американцами суровых 
лесах Айдахо, в заснежен- 
ном Мичигане и мрачной 
Аляске, засушливом Теха- 
се и близ полноводной 
Миссури. В каждом из 
этих районов водятся не- 
сколько видов оленей, 
обычно два-три. Охот- 
ничья миссия состоит 
в поражении животного 
определенного вида или, 
например, в соревнова- 
нии с неким виртуальным 
охотником на предмет 
скорейшего выслежива- 
ния и отстрела зверя. 
Игра обладает очень гиб- 
кими настройками. Мож- 
но, например, усложнить 
игру включением 
режима «protected 
species», в результа- 
те чего появится за- 
прет на отстрел не- 
которых особей или 
отключить опцию 
«animal indicator», 
которая отвечает за 
индикацию зверей, 
попавших в радиус 
прямой видимости 
с помощью яркого 
красного пятна. Что- 
бы заметить гордое 
животное на дистан- 
ции 100 метров в ле- 
систой местности 
без этого индикато- 
ра, нужно быть очень 
внимательным. 

К счастью, экипировка 
забугорного охотника не 
сравнится с исконно род- 
ными телогрейкой, бер- 
данкой и бутылкой. 
На выбор предлагается 
целое море разливанное 
полезных вещей. Не- 
сколько видов палаток, 
маскировочные комплек- 
ты, манки, прикормки, 
источники запахов, би- 
нокли, муляжи оленей, 
стулья-подвесы для ком- 
фортной засады на дере- 
ве, карты местности, бое- 
припасы и порядка 8 ви- 
дов охотничьего оружия. 
В арсенале охотника на- 
ходятся пять ружей раз- 
личного калибра, начи- 
ная oT .243 Rifle 4-крат- 
ной оптикой и заканчи- 
вая мощнейшим .50 
Muzzleloader, одно пом- 
повое ружье 12-го калиб- 
ра и пара луков. Среди 
этой горы всевозможных 
вещей, которые могут 


понадобиться на охоте, 
тяжело выбрать действи- 
тельно нужные, поэтому 
специально для тех, у ко- 
го разбегаются глаза, су- 
ществует кнопка «ащое- 
quip». Для любителей 
вдумчивой подготовки 
посоветую лишь никогда 
не забывать про карту ме- 
стности и самый мощный 
из биноклей с встроен- 
ным дальномером. 


В процессе охоты начина- 
ющим немного поможет 
клавиша F8, на которую 
привязаны некоторые со- 
веты по поиску зверья. 
Например, «уже темнеет, 
так что попробуйте поис- 
кать в редколесье»... Ми- 
нуты в процессе охоты те- 
куг непрерывно, и плав- 
ная смена времени суток 
вносит свои коррективы 
в процесс охоты. Это 
максимально реалистич- 
но, TaK 4TO не забывайте 
про палатку, которая по- 
может Вам переждать 
ночь—время суток для 
охоты на оленей совер- 
шенно бесполезное. 

Территории в игре доста- 
точно велики. Чтобы пе- 
ресечь карту, бегом при- 
дется потратить более 10 
минут реального време- 
ни. Именно поэтому ав- 
томобиль у американско- 
го охотника тоже должен 
быть. После загрузки 
уровня необходимо сори- 
ентироваться по карте, 


EQUIP TEM | 


на которой обозначены 
места охоты, стартовая 
точка и зоны палаточного 
отдыха, сесть в машину и, 
определяя направление 
по компасу, передислоци- 
роваться поближе к месту 
охоты. Распугивать оле- 
ней рычанием двигателя 
и оглушительными вы- 
хлопами ни в коем случае 
нельзя, поэтому машину 
лучше оставить подальше 


и пройтись пешочком, 
вдыхая виртуальный све- 
жий воздух, пахнущий 
виртуальными же хвоей 
и перепрелым гумусом. 
В зависимости от типа пе- 
редвижения на местнос- 
ти, индикатор тишины, 
расположенный в верх- 
нем левом углу экрана, 
показывает текущий уро- 
вень производимого охот- 
ником шума, которого 
при выслеживании зверья 


должно быть как можно 
меньше. Выйдя на оленя, 
необходимо с помощью 
бинокля оценить вид жи- 
вотного и дистанцию. Если 
охота идет именно 
на этот вид, то мож- 
но переходить к фа- 
зе два—нужно до- 
биться того, чтобы 
дистанция между 
Вами и оленем не 
превышала 100 фу- 
тов. На больших 
расстояниях точ- 
ный выстрел из ру- 
жья пусть даже 
и с превосходной 
шестикратной оп- 
тикой очень сло- 
жен. При прицели- 
вании необходимо 
учитывать силу от- 
дачи, направление ветра 
и прочие факторы. 
Графическая реализация 
игры далека от идеала. 
Помимо отличного неба 
и неплохой растительнос- 
ти, смотреть, в общем-то, 
не на что: слабенькие тек- 
стурки, схематичные ру- 
жья, однообразное цвето- 
вое решение. Появляются 
и неизбежные накладки, 
вроде странного поведе- 
ния 7-буфера с расти- 
тельностью или пи- 
капа, свободно пе- 
ресекающего по дну 
глубокую речку. Ле- 
са и поля пустынны, 
и, помимо собствен- 
но оленей, удалось 
встретить только бе- 
лок. Звук достаточ- 
но разреженный, хо- 
тя, кроме тихого ше- 
леста деревьев, дале- 
ких криков живот- 
ных и громоподоб- 
ных до противоесте- 
ственности выстре- 
лов, от подобного 
охотничьего симуля- 
тора ожидать нечего. 
В качестве симулятора 
охоты «Cabela’s Ultimate 
Deer Hunt 2» вполне He- 
плох, однако в силу спе- 
цифичности геймплея по- 
пулярность подобных игр 
на территории России 
весьма ограничена. Что, 
впрочем, не мешает фа- 
натам продолжать в них 
играть снова и снова. 


Kravchuk 


эминем объясняет 
значение «8 мили» 


Белокожий рэпер Эми- 
нем объяснил в своем по- 
следнем интервью значе- 
ние названия своей пер- 
вой картины «Восьмая 
миля», в которой он иг- 
рает вместе с Ким Бесин- 
джер и Бриттани Мерфи. 
По его словам, «восьмая 
миля»—это что-то вро- 
де полосы, разделяю- 
щей Детройт на два цве- 
та. На одной стороне 
находится болыней час- 
ТЬЮ «черный» Детройт, 
а на другой—почти пол- 
ностью «белый» Уоррен. 
«Я родился на белой сто- 
роне Детройта, но посто- 
янно жил где-то на этой 
черте»—сказал Эминем. 


стивен содерберг 
о «двенадцати 
друзьях оушена» - 


Стивен Содерберг при- 
знался, что очень хочет 
снять сиквел к «Один- 
надцати друзьям Оуше- 
на», но пока что, увы, 
в его голове не материа- 
лизовалось ни одной хо- 
рошей идеи. «Я знаю, что 
мы сможет сделать луч- 
ший фильм, чем «Один- 
надцать друзей». Съем- 
ки обязательно пройдут 
в Европе, и все актеры 
из первой части будут 
задействованы... При- 
чем актеры должны сы- 
грать еще лучше-—за 
первую картину они по- 
лучили очень много де- 
Her, поэтому в сиквеле 
поработают забесплат- 
но. И никто, между 
прочим, против этого 
не протестовал». 


замена в кастинге 


«фредди против 
джейсона» 


Наконец-то нашлась за- 
мена Брэду Ренфро—мо- 
лодому актеру, который 
должен был сыграть 
«главную жертву» в эпи- 
ческом трэш-ужастике 
«Фредди против Джейсо- 
на». Новым героем стал 
Джейсон Риттер, которо- 
му придется сниматься 
вместе с Келли Роуланд 
и Моникой Киной. Скеп- 
тикам, полагающим, что 
на «Фредди против Джей- 
сона» будет невозможно 
смотреть, стоит напом- 
нить, что его режиссе- 
ром выступает Ронни Ю, 
снявший отличную вещь 
под названием «Формула 
51»/«51-й штат» с Сэмюэ- 
лем Л. Джексоном в глав- 
ной роли. 


найден режиссер 
«блондинка 
в законе» 


Режиссер фильма «Це- 
луя Джессику Штейн» 
Чарльз  Герман-Варм- 
фелд согласился ставить 
сиквел к «Блондинке 
в законе» для киноком- 
пании МСМ Pictures. 
Сценарий к фильму на- 
пишет Кэйт Конделл, 
а главная актриса Риз Уи- 
зерспун получит за свою 
роль 15 млн. долларов. 
Чарльз, помимо всего 
прочего, пообещал по- 
ставить пилотную серию 
одноименного сериала, 
который пройдет на теле- 
канале АВС. 
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Ответ на вопрос 
редактора в 32 но- 


Да, рес- 
линг «на- 
дуватель- 
ство», но 
какое на- 
дуватель- 
ство! Раз- 
ве вам ин- 
тереснее 
было бы посмотреть бои 
восьмиугольника, или пан- 
кратиона, где два потных 
мужика просто валяются по 
рингу и максимум, что мо- 
гут сделать - это бросок че- 
рез плечо? А взгляните на 
реслинг! В нем более 800 
приёмов, более 35 видов бо- 
és и более 2000 борцов по 
всему миру! Кстати, «реаль- 
ность» реслинга зависит и от 
федерации... Например, в 
федерации CZW (Combat 
Zone Wrestling) все удары 
стульями практически Ha- 
стоящие, а вот в WWE 
(World Wrestling Entertai- 
ment) удары липовые. В чём 
заключаются наши трени- 
ровки? Ха... В отработки 
приёмов! Если вам кажется, 
что это всё так просто, то 
это наиглупейшая ошибка!!! 
В России не то, что не пони- 
мают реслинг, а просто не 
хотят понять! Смотря на 
реслинг люди думают: «Да 
вот, этот удар выглядит не 
по настоящему! Во, этот 
приём тоже косо», a попро- 
буйте забыть о этих недочё- 
тах! Попробуйте взглянуть 
на реслинг по другому! Вы 
просто не хотите понять... 
Плюс ко всему в реслинге 
есть сюжет и это делает его 
вдвойне интересным! 


Моё 
mail.ru 
P.S. Если вдруг надумаете 
это напечатать, то напеча- 
тайте и моё лого! 


мыло raven_sochi@ 


Спасибо за ответ, 
как и обещали, 
публикуем его! 
Думаю, он будет весьма ин- 
тересен большинству наших 
читателей. Сами мы с удо- 
вольствие прочитали Ваше 
эмоциональное письмо и, 
наконец, из первых рук y3- 
нали что же такое реслинг. 
Поверьте, никто в здравом 
уме не подумает, что рес- 
линг это очень просто и 
примитивно. Для того, что- 
бы разыграть такой спек- 
такль, показать такой бой, 
безусловно, нужно велико- 
лепно владеть приемами. 
Интересуясь как Вы трени- 
руетесь, DISKman не хотел 
Вас задеть, напротив - для 
нас до сих пор остается 
страшной тайной вопрос - 
какие тренировки необхо- 
димы реслингистам. 
= «жителю» гло- 
бальной сети мне 
бы очень хотелось увидеть 
ваше интернет-издание. Ду- 
маю? что страница в и нете 
смогла бы решить вашу про- 
блему с количеством и каче- 
ством рубрик. Вы бы смогли 
писать не раз в неделю, а по 
мере поступления новостей 
и статей. С удовольствием 
помог бы с оформлением. 
Как и большинство читате- 
лей с удовольствием вношу 
предложение о улучшении: 
не плохо было бы ввести в 
газету «колонку читера» (ду- 
маю что она бы очень понра- 
вилась читателям так как на 9 
читеров приходиться один 
«реальный игрок»). ( - ну, с 
этим можно поспорить. На- 
пример, в любимой нами 


Когда будет готов 
ваш сайт? Как 


Counter Strike с читерами 
давно и небезуспешно борют- 
ся. И, что самое интересное, 
на данный момент на наибо- 
лее популярных серверах эта 
борьба увенчалась несомнен- 
ным успехом. - коммент. 
ред.) 

Вы спрашивали какую игру 
я бы хотел увидеть в вашем 
журнале в разделе «старых» 
игр, думаю что первых чер- 
вяков (Worms 1) классная 
игра, давшая целое поколе- 
ние червей. 

Я понимаю, что кол-во пи- 
сем приходит огромное, но 
если вы все же напечатаете 
мое письмо в форуме, то на- 
печатайте мой ящик и сайт: 
mailto:voviki_worms@mail.ru 
URL:www.mug2k.narod.ru 


Ваш постоянный читатель 
Владимир Викторович 


Про наш сайт мы 

уже говорили в 

прошлом номере. 
Пока работа над. сайтом 
DISKman’a не планируется. 
Спасибо всем, кто предлага- 
ет свою помощь в создании 
веб-ресурса газеты. Судя по 
всему, с началом работы над 
сайтом (да, да, рано или по- 
здно такая работа обязатель- 
но начнется, можете не со- 
мневаться!) редакция разме- 
стит на страницах газеты 
призыв к веб-мастерам, ад- 
минам и дизайнерам. А что, 
подобного общественного 
проекта рунет еще не знал. 
Возникнет, правда, вопрос 
взаимодействия - чтоб же- 
лающие помочь не мешали 
друг другу. Но, надо пола- 
гать, мы сумеем найти об- 
щий язык и нормализовать 


работу. 
Part 3 


мышлял еще кой- 
над-чем, понял, 
что кое-где обшибся... 

1. Детские игры. Мне кажет- 
ся, что сейчас эта проблема 
не менее важна, чем в былое 
время «чат». Первая мысля 
моя - зачем печатать о дет- 
ских играх в серьезном изда- 
нии (мозги у мя так устрое- 
ны- все логически обдумы- 
вать)? Имеется предположе- 
ние: Игр в неделю выходит 
не так уж и много. Анонси- 
руется примерно столько 
же. Я считаю, что вам не 
хватает «серьезных взрос- 
лых :)» игр, чтобы была 
заполнена газета. Начинает- 
СЯ «подгонка» (немного не- 
точное слово:( )- увеличива- 
ем прохождения, побольше 
анекдотов, реклама, железо, 
сеть... И когда уж совсем ни- 
чего не получается - вступа- 
ют детские игры. Я прав? 
Просто ДРУГОЙ причины 
печатать о детских играх я 
не вижу. Настоятельно сове- 
тую што-нибудь придумать( 
сам не знаю што :( ) и умень- 
шить У детских игр в журна- 
ле до 2 в номер. 

(- авот и нет! Подгонка (под- 
верстка в нашей терминоло- 
гии) есть всегда, в любой га- 
зете и при любых количест- 
вах материалов. Где-то доба- 
вить, где-то убрать, чтоб все 
красиво и эстетично легло на 
страницу. Но в отношении 
игр For Kids работает немного 


другая схема - просто мы счи- 
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таем их такими же полноцен- 
ными представителями жан- 
ра Games как и иные творе- 
ния. Ну да, мы согласны, для 
Вас они могут быт не очень 
интересными. Но ведь изда- 
ние читают и люди, которым 
интересно выбрать игруху для 
своих детей, племянников, 
младших братьев... - ком- 
мент. ред.) 

2. Редактор. Свободу Редак- 
торам!! Редактор дискмана - 
тебе не надоело писать из 
номера в номер одно и тоже 
причем без всякого смысла? 
Ведь и ежу понятно, кто за- 
нял на этой неделе первое 
место - куда проще посмот- 
реть налево!!! Забей на то 
што ты шас пишешь, будь 
собой, пиши о том, как про- 
вел неделю - вот это и будет 
самое то! 

И еше вопрос - $144 это ли 
не редактор? ( - нет, Sidd это 
автор. Просто существует та- 
кая вещь - редакторская 
правка. В каких-то статьях 
ее по минимуму, а в каких- 
то... Но хватит о грустном, не 
будем никого обижать : )) 
Ладно, откроем страшную тай- 
ну - редактора, который в дан- 
ный момент комментирует ва- 
ши письма и отписывает «Ко- 
лонку», зовут <?> -=LoRd=- - 
коммент. Ред.) 

3. Новинки мультимедиа. 
Номер 25(32). Тама есть 
Team Factor. И в каком-то 
другом номере есть статья 
про эту игру. Дело в чем - 
что в «новинках» вы пишите 
ТОЛЬКО о «плюсах» игры, 
когда как в статье, большой 
и интересной, сказано, что 
игра - полнейший отстой. 
Если читать в «новинках», 
то можно по описанию ку- 
пить и клясть D-m@n на чем 
свет стоит. Предлагаю: 

А) Поставить рядом с игрой 
в «новинках» указание, в ка- 
ком номере она была освя- 
щена. 

Б)Указать ее рейтинг. 

В) Добавить несколько ссы- 
лок в интернете. 

( - Естественно «о плюсах». 
Ведь в «Новинках» опубли- 
кованы ОФИЦИАЛЬНЫЕ 
пресс-релизы по дискам от 
фирм-производителей. Пото- 
му и страницы называются 
«Новинки РЫНКА мульти- 
медиа», а не «какие клевые и 
не клевые игры поступили в 
продажу на этой неделе...». 
Насчет рейтинга и ссылки - 
действительно стоящее пред- 
ложение. Спасибо. - коммент. 
ред.) 

4. Изменил свое мнение на- 
счет «саунда». Гм. Что освя- 
щать- «рок, руский рок, 
попс, русский попс, класси- 
ческую музыку». Krxm! 
Эээ...Это что- все, что слу- 
шает редакция??? Но там же 
от 25 лет!!! А те, кто пишет 
вам обзоры игр? Короче, 
скажу по секрету- ОЧЕНЬ 
много народу щас слушает 
альтернатив. ОЧЕНЬ. Я не 
вру. Советую собрать чело- 
век 5 самых молодых из ре- 
дакции, купить им кассету и 
вынести вердикт. Список 
прилагается. 

1. КОЯМ-любой альбом, 
кроме Untouchables. 

2.Limp ВКи-любой альбом. 
3. Slipknot-anb6om Slipknot- 
slipknot(KpacHbii такой) НЕ 
Towa !!! 

4. Bloodhoung Gang любой 


этом в письме дополнительно. 


5 System Of A Down. 

6 Guano Apes 

Список можно продолжать 
еще очень долго. 

5. Номер 25(32) Zanzarah: 
The Hidden Portal. «...Мои 
дети....» (c)Demon. Призна- 
юсь, мне стало немного не 
по себе... 

Ну ладно, хрен с ним, что 
...9999...He очень молодые 
люди пишут статьи. Токо у 
меня вопрос - ники вы им 
придумывали всей редакци- 
ей, или вдруг это его собст- 
венный ник (что вряд ли, 
тк. этот ник ОЧЕНЬ рас- 
пространен)... (coOcTBeH- 
ный, собственный. Что ж по- 
делать. Жизнь у человека так 
сложилась - коммент. Ред.) И 
еще прикольно будет, если к 
примеру Cathy или Smart 
Girl будут женщинами с Tpe- 
мя детьми 8-))! 

6. Зачем вам мое лого - от- 
ветьте, а? Понятно, что 
опубликовать, токо какой 
смысл... ( - это кому как. 
Кто-то лого публиковать хо- 
чет, кто-то не хочет... каждо- 
му свое. - коммент. ред.) 


VorteX 


Закончу по сложившейся 
традиции: 

(если повторяюсь, то изви- 
ните): Винипух слишком 
поздно понял, что пчёлы 
живущие в этом улье - сов- 
сем неправильные. 

2001 1 июня Avadaro ——- 
>www:starcraft.ru 

Значение синуса в военное 
время может достигать че- 
тырех. 

«Science Vessel» 
>www.starcraft.ru 
Зерговский паразит - очень 
страшная болезнь. От нее 
или умирают или становят- 
ся идиотом. Вот мы с братом 
болели. Он умер, а мне по- 
везло.. 

«Неизвестный сержант» 
Adolf[R.A.]_ ——->www.star- 
craft.ru 

GL all! 


и редактор. 


Прочитал в номере 25(32) 
статью про Atrox, написан- 
ную Demon_om. IM. Атрокс 
я токо видел, не буду спо- 
рить с мнением автора ста- 
тьи об игре, но в статье есть 
одно, но большое недоразу- 
мение. 

«...Самой выгодной страте- 
гией несмотря не на что (да- 
же не смотря на введение 
формаций и накопление 
бойцами опыта) остается 
примитивый rush, a руково- 
дить толпами воинов, сме- 
тающими все на своем пути, 
честно говоря, я уже подус- 
тал.» 

1. Раш(гизВ)-это не то, о чем 
говорил Demon. Здесь вам 
придется поверить мне на 
слово или спросить у других 
стратегов. Раш (долго думал 
над точным определением :) 
)-строительство в НАЧА- 
ЛЕ(!) игры большого кол-ва 
войск для атаки, а не для 
обороны. Ещеесть термин, 
например pall дарками 
(Dark Templar)- быстрое 
развитие до дарков и атака 
ими в надежде на то, что у 
врага не будет детекторов. 


Постинги в рубрику «Форум» принимаются по электронной и обыч- 
ной почте. Объем корреспонденции не ограничен. Письма не редак- 
тируются, редакция оставляет за собой право комментировать 
корреспонденцию. Ненормативная лексика, выражение неуважения 
к собеседнику, оскорбительные постинги публиковаться не будут. 


Если вы желаете, чтобы под постингом был указан ваш почтовый 
или электронный адрес, URL домашней странички—сообщите об 
сли у вас есть персональное лого, 
или вы желаете, чтобы над постингом была опубликована ваша 
фотография—высылайте графический файл вложением. 


Но обычно говорят ран- 
ние(быстрые) дарки. Те. 
раш- это не будет атака тол- 
пой воинов, сметающих на 
своем пути всех, т.к. за 7-9 
минут такого кол-ва войск 
невозможно настроить без 
кодов, а если и клепать од- 
них зилотов, до у вражины 
будет как минимум столько- 
же. Начало игры в sc- пер- 
вые минут 10. 

2. Значит, раш не может 
быть примитивен. Ну тут я 
могу привести пример: 

Раш Зерглингами надо про- 
водить в первые 5, макси- 
мум - 10 минут игры. При 
игре против Протосса жела- 
тельно, чтобы Зерглинги 
поймали врага, когда у него 
всего | Зилот. Но не забы- 
вайте: Пробы тоже могут 
убивать ваших Зерглингов, 
поэтому готовьте вторую 
волну атаки как можно ско- 
рее после первой. Бункеры с 
Морпехами - это тоже 
смерть для Зерглингов. Если 
в первые 10 минутвы не раз- 
рушили базу противника 
Зерглингами, пора менять 
тактику. Терраны разносят 
Зерглингов в клочки Огне- 
метчиками, позже - Танка- 
ми, и даже большие группы 
Морпехов не дают Зерглин- 
гам приблизиться вплот- 
ную, а те атакуют только в 
ближнем бою. Всегда следи- 
те за тем, чтобы стоимость 
погибших Зерглингов была 
меньше, чем тот ущерб, ко- 
торый они нанесли против- 
нику. Если это не получает- 
ся, прекращайте рашить и 
переходите к более мощным 
юнитам. 


Порядок развития: 

1-6 Дроны идут на минера- 
лы 

Спаунинг пул 

новый Дрон на минералы 
Оверлорд 

еще | Дрон на минералы 

6 Зерглингов атакуют про- 
тивника 

Дальше стройте Зерглингов 
и Дронов смотря по ситуа- 
ЦИИ. 

www-starcraft.ru 

Просто? Это всего ОДИН 
пример раша для одной ра- 
сы. Раш нельзя называть 
примитивным!!! 


И еще один прикол - как то 
раз внимательно посмотрел 
рейтинги - вверху написано 
- по оценкам читателей. Хе- 
я тоже читатель, куда б тут 
свой голос отправить по 
W3... Нету ссылки - чтобы 
писать на мыло. А снизу-по 
материалам сайта 7wolf.net. 
!Что, все кто проголосовал, 
читают ваш журнал?! Ей-по- 
здравляю..! 

Рейтинги. Мне кажется, что 
писать просто Рейтинг: 7.6- 
неправильно. Вот мои мыс- 
ли- 

4 системы рейтингов - rpa- 
фика, звук, музыка, сюжет. 
Сверху рейтингов пишите 
жанр игры, снизу - приме- 
чание автора статьи. И еще - 
сделайте такую прибавку к 
системе рейтингов как эта- 
лон. Например, эталон гра- 
фики для FPS(l-st person 
shooter)-Unreal. Статья про 
Ghost Recon - и оценка гра- 
фики рекона по отношению 
к анреалу. Например- 7 бал- 
лов - значит 0.7 графики ан- 


125057, 
ул. Острякова, 0. 
8, под. 5, редакция 
газеты DISKman — 


Москва, 


реала. И так для каждого жа- 
нра (!!) и рейтинга. Если жа- 
нра такого нету (так было 
когда вышел первый СТА)- 
придумайте его сами. В при- 
мечании пусть автор статьи 
выложит кратенько свое 
мнение об игре, и еще мож- 
но чтобы он сказал - стоит 
игру покупать или нет. (вот 
это уж, извините, вам ре- 
шать. А над системой рей- 
тингов надо думать. Так сразу 
и не решишь. Это в статье 
хорошо писать - я фанат 
Unreal, так вот, графика не 
дотягивает... А в рейтинге 
оценивать по отношению к 
конкретной игре... Тогда уж 
проще описывать кол-во кад- 
ров в секунду, софтвер- 
опенСТ,, другие примочки, по 
отношению к конкретному 
железу... В итоге, боюсь, к 
каждой игре нужно будет 
прикручивать — маханький 
(страниц на пять) отчет о те- 
стировании : ))). В общем - 
думать надо над этим вопро- 
сом. - коммент. Ред.) 

Master! Беру слова обратно 
про скрины и требования. 
Просто я смотрю на скрин - 
и понимаю, что на моей пе- 
чатной машинке такое не 
пойдет. Вот и все. Но читаю 
то не я один газету - так что 
сорри...Газету с диском, ес- 
ли там будет что-то действи- 
тельно мне нужное, я куплю 
и за сотню, токо я сам не 
представляю, что должно 
быть на этом диске:)) На- 
счет форума- увеличиваем 
на страницу! (пишите боль- 
ше - больше напечатаем. 
Проблем-то : )) - коммент. 
Ред.) 

Тады вопрос редакции- а 
почему бы не увеличить У 
газеты до 28 страниц- доба- 
вить один двойной лист? 
Предложение - печатайте 
постеры без рекламы на них 
и таким образом, чтобы ес- 
ли вытащить лист с одним 
постером, а на др. стороне 
листа другой постер. 

Номер 23(30)- Team Factor. 
Не играл, поэтому не буду 
спорить с мнением автора, 
что игра - полнейший от- 
стой-т.к. не видел ее в жи- 
вую.. Но, если подумать, что 
будет, если ботов заменят 
живые люди? Может тогда 
все КРС-элементы будут иг- 
рать важную роль? Если в с$ 
сделать 10 миссий, поста- 
вить тупых ботов - тот же ТЕ 
что ли? Правда, я не знаю, 
что такое «классические ре- 
жимы» - CTF, Deathmatch, 
2vs2, 4у54-но это из квак... A 
из стрелялок типа с5- в CS же 
тоже нету режимов- токо ес- 
ли заложники/бомба... В об- 
щем, предлагаю в каждую 
статью добавлять мнение о 
игре по сети. 


По старой доброй традиции: 
-Гле вы потеряли руку? От- 
кусили зерги? 

-Нет. Оторвали когда тащи- 
ли в военкомат. 


Перед атакой на базу Зергов. 
-Сержант, обеда хватит 
только на полроты. 
-Отлично, пообедаем после 
атаки, как раз на всех хва- 
THT... 


Надпись Ha могиле: «Здесь 
лежит Zergling, который 3a 
всю свою жизнь укусил двух 
полковников, четырех май- 
оров, десятерых капитанов, 
24 лейтенанта, 42 сержанта, 
486 рядовых и одну мину». 

Скачано со www.starcraft.ru 


GL all!!! 
VorteX 
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* Уточни цену в компании «Медиа-Сервис 2000». 


По горизонтали 

3. Технология векторной графики, оживившая Интернет мульт- 
фильмами. 6. Игрушечный малыш, кукла-голыш. 10. Жир, ... и уг- 
левод—просто просится всё в рот. 11. Картина, корзина, картонка 
и маленькая собачонка. 12. Медицинский «подслушивающий» ин- 
струмент. 13. Финская писательница Туве Марика ..., которую 
Илья Лагутенко должен благодарить за имя для своей группы. 15. 
Имя няни Пушкина. 16. Рыболовная снасть, специально обрабо- 
танная капроновая нить. 17. Телепрограмма, автором которой яв- 
ляется п. 33 по горизонтали и соведущей которой с начала сентяб- 
ря стала виртуальная девочка (п. 41). 23. Государственное управле- 
ние. 24. Фамилия полковника, который «приехал на фронт со сво- 
ею молодою женой» в песне Бориса Гребенщикова. 25. Представи- 
тель народа Кавказа, называющего себя «адыги». 28. Место сбора 


джентльменов. 29. Дом для собаки. 30. Лучший друг культовой де-. 


вочки с сайта www.mult.ru. 33. Автор телепрограммы (п. 17), при- 
гласивший 8 сентября 2002 года в соведущие виртуального персо- 
нажа. 34. Здравица в названии однего из сериалов про гардемари- 
нов. 35. Название трех летних праздников, посвященных Иисусу 
Христу. 39. Результат взаимодействия руки с не струганной доской. 
40. Имя японского режиссера, снявшего на просторах России 
фильм «Дерсу Узала». 41. «Я девушка приличная, мне пива не на- 
до»— говорит она (см. также пп. 3, 17, 30 и 33—все по горизонтали). 
45. Знаменитый американский пианист, лауреат первого конкурса 
им. Чайковского. 46. «Нежный, белый, пористый шоколад, покры- 
тый темным шоколадом» (телереклама). 49. «Кошка—божья ...» 51. 
Католический священнослужитель, один из шайки Робин Гуда. 52. 
Надсмотрщик за правилом поведения в интернет-конференции. 
53. Игрушка—виртуальное телевизионное геашу-шоу (шесть чело- 
век—игрок, три девушки и два парня—в одной квартире под на- 
блюдением виртуальных телекамер борются за главный приз) от 
фирмы Macho Studio называется «3a ...» За чем? 54. Согласно дей- 
ствующим в Германии строгим правилам для. создателей компью- 
терных игр, ЭТО в играх может быть только зеленого цвета. 55. 
Производством какого продукта занялся Пеле после ухода из фут- 
бола? 56. Корабль, на котором Ясон отправился за золотым руном. 
По вертикали 

1. Каждый год на ОРТ у нее новый номер. 2. Крылатая «борзая» ста- 
ринной охоты. 4. Материал, идущий на изготовление презервативов, 
более тонких по сравнению с резиновыми. 5. Как звали автора по- 


эмы «Витязь в тигровой шкуре»? 6. Письменное обращение государственного деятеля. 7. На какую клавишу набирающий на компьютере текст нажимает чаще всего? 8. Имя 
тринадцатого чемпиона мира по шахматам. 9. Купель Архимеда. 14. Анекдот. Встречает как-то медведь страуса и говорит: «Слышь, страус, я тут наблюдал за вами, и вот мне 
интересно стало, чего это вы при опасности голову в землю суете?» —«Понимаешь, Миш, не знаю кто как, ая... ищу!» 15. Уличная часть телевизора, которая, как Карлсон, 
живет на крыше. 18. И храп, и стон, и визг, и гудок. 19. Дефект, отличающий плохой нож от хорошего. 20. «Вторая голова» мальчика, найденная Умкой в известном мульт- 
фильме. 21. Чем измеряют тиражи? 22. Ответ солдата на самый глупый приказ. 26. Национальность певца Таркана. 27. Суррогат чего-либо. 31. Узор из начальных букв имени. 
32. Прохладительный напиток. 33. Примета многолетнего поклонника пива. 36. То же, что знамя. 37. Мартин, снявший «Последнее искушение Христа». 38. Южноамериканские 
степи. 42. Плод, из-за которого повздорили две красавицы-богини—Афродита и Афина. 43. Кто похитил Василису в игре от Медиа-Сервис 2000 и Электроникум+ под названи- 
ем «Новые русские сказки»? 44. Во время съемок этого фильма в 1996 году Мадонна сменила 39 шляп, 45 пар обуви и 56 пар сережек. 45. «Ветвистая» эстонская валюта. 47. Жерт- 
вой этой операции Остап Бендер заклеймил Пашу Эмильевича. 48. Сладкое кушанье в виде твердой массы из растертых орехов. 50. Девочка из сказки, «укротившая» медведя. 


Ответы на кроссворд в номере 34(41): 
По горизонтали: 3. Ажур. 6. Кино. 10. Водка. 11. Киоск. 12. Кроссворд. 13. Скотч. 15. Сглаз. 16. Чекан. 17. Пипетка. 23. Сказка. 24. Финка. 25. Иконка. 28. Ефим. 29. Шаман. 30. «Ими- 
татор». 33. Наследие. 34. Числа. 35. Волк. 39. Вертел. 40. Мираж. 41. Бантик. 45. Фортран. 46. «Родня». 49. Порез. 51. Абрис. 52. Супинатор. 53. Налим. 54. Идеал. 55. Лифт. 56. Арак. 
По вертикали: 1. Гонка. 2. Ckemu. 4. Журнал. 5. Раса. 6. Кувшинки. 7. Нуриев. 8. Цинга. 9. Оскар. 14. Чешки. 15. Скукота. 18. Эссе. 19. Калиостро. 20. Видал. 21. Знатность. 22. 
Жанр. 26. Вадим. 27. Хмель. 31. Перевоз. 32. Ринат. 33. Нева. 36. Кока. 37. Гитарист. 38. Манна. 42. Отруби. 43. Корова. 44. Пожар. 45. Фетиш. 47. Ябеда. 48. Рибас. 50. Жаба. 


Звонок в аварийную горгаза: 
—Сынки, что такое. Плиту с ут- 
ра включила, а газ не горит!? 

— Бабуля, а вы спичку зажигали? 
—Ой, проклятый склероз! Спа- 
сибо, сыночки! Сейчас зажгу... 


Лечу горбатых. 

Обращаться по тел: 555 55 55. 
Доктор медицинских наук Мо- 
гила В. В. 


У самолета не выходят шасси. 
Стюардесса объявляет: 

—ЛДамы и господа, у всех Bac под 
ногами находится небольшой 
люк. Поверните два красных 
рычажка, вытолкните люк и вы- 
ставьте ноги!Так, спасибо! 


А теперь побежали, побежали, 
побежали!!! 


Английский джентльмен сидит 
у камина, прикрыв пледом ноги, 
и курит длинную трубку, созер- 
цая огонь. Внезапно стена ка- 
минной с грохотом рушится 
и в зал, в туче пыли и известки, 
въезжает открытый автомобиль, 
за рулем которого сидит не ме- 
нее английский джентльмен 
с выпученными глазами, вце- 
пившись в баранку мертвой 
хваткой. 

Первый джентльмен некоторое 


время изучает образовавшуюся 


перед ним картину, потом не 
спеша вынимает изо рта трубку 


и спрашивает во- 
дителя: 
—Куда-то очень 
торопитесь, сэр ? 
Засыпанный известкой 
джентльмен номер два с трудом 
разлепляет губы и отвечает: 

—В Ливерпуль, сэр. 
Джентльмен номер один опять 
вкладывает трубку в рот, некото- 
рое время задумчиво ее раскури- 
вает, затем вынимает ее изо рта 
и говорит: 

—Тогда Вам было бы ближе че- 
рез спальню, сэр... 


Москва. Октябрь 1993 года. Ес- 
ли кто не помнит—времена pa3- 
борок Ельцина с Верховным Со- 
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ветом, стрельба из танков по 
«Белому дому», комендантский 
час и тд. Время 22:55. По улице 
идут два омоновца. Вдруг мимо 
них пробегает мужик. Один из 
омоновцев вскидывает автомат 
и короткой очередью снимает 
мужика. Второй омоновец гово- 
рит: 

— Ты что! Еще 5 минут до комен- 
дантского часа!!! 


обвиняют в шарлатанстве. Вы 
продавали своим клиентам 
эликсир вечной молодости. 


— Не волнуйся, я его знаю. Ему 
до дома часа полтора бежать... 


Судья. 
—Итак, молодой человек, вас 


Привлекались ли вы раньше 
к суду? 

Обвиняемый (мрачно). 

— Неоднократно. В 1605, 1759, 
1895 годах. 
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